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Resumen de Objetivos

Se trabajo con el objetivo de construir un sitio web configurable para el uso de
las bibliotecas. Cuando decimos que se trata de un sitio configurable nos referimos
a que puede ser usado por cualquier biblioteca que los desee, es por esto que
permite una cierta adaptacion o configuracion de acuerdo a cada biblioteca.

El sitio se desarrollo usando las herramientas PHP, MySQL, Apache y JavaScript
y consta de los siguientes médulos:

e Modulo de consultas de libros

e Modulo de administracion de la biblioteca
e Modulo de préstamos

e Modulo de devoluciones

e Modulo de reservas

Lo que se propuso hacer es una aplicacion que pudiera se usada por,
practicamente, cualquier biblioteca; aunque estad destinado principalmente a las
universitarias. Ademas debe permitir el uso de lo socios (para consulta y reservas
de libros) y el uso de los bibliotecario (para manejar la biblioteca), asi que esto fue
lo que determind las herramientas que se usaron, ya que estos objetivos solo se
pueden lograr a través de un sitio web.

En el sitio se distinguen tres tipos de usuarios registrados. Los primeros son los
socios, que podran consultar libros, reservarlos, solicitarlos en préstamo y
administrar sus datos personales . Los bibliotecarios ademas podran administrar
libros y realizar préstamos. Finalmente, el administrador podra también configurar
todo el sitio y administrar a los usuarios.

Se tuvieron en cuenta, ademas de la ideas iniciales, distintos sistemas
informaticos para manejo de bibliotecas (tanto en el manejo de libros como de
usuarios), sugerencias de docentes de la catedra y del personal de distintas
bibliotecas de la universidad para ir modelando el aspecto y la funcionalidad del
sitio.
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1. Introduccion

1.1 ;/Qué es una biblioteca?

La palabra Biblioteca proviene de 2 palabras de origen griego; biblion que
significa libro o documento y teké, que quiere decir caja. Asi tenemos que
literalmente significa "Caja de libros", pero hablando en términos etimoldgicos,
encontramos que la palabra Biblioteca significa "guardia, custodia vy
almacenamiento de libros". Esta definicion sin embargo ha sufrido innumerables
modificaciones al paso del tiempo. En la actualidad, se aplica este vocablo
(Biblioteca) a la institucion u organizacion dedicada no Unicamente a almacenar,
conservar 0 preservar exclusivamente libros, sino a recopilar y preservar
practicamente todo tipo de material documental reunido en una serie de
colecciones mas o0 menos selectas y numerosas de material documental,
debidamente catalogado y clasificado de acuerdo con un sistema determinado y
que se tengan a total disposicién de los lectores, de manera que los conocimientos
contenidos en dichos materiales puedan ser difundidos y aprovechados de una
forma dinamica, para el beneficio de un conjunto de seres humanos (publico en
general), o comunidad educativa.

Analizando la definiciéon anterior desde un aspecto practico, la biblioteca es
un lugar que proporciona todo el conocimiento y la informacién necesarios para que
el lector o usuario de la misma, adquiera lo que le sea productivo y util para su
vida. Para estar al dia, actualizados y estar a la altura de las exigencias de nuestro
mundo, época actual y poder solucionar acertadamente problemas, es
indispensable que tengamos acceso a los conocimientos y a la informacién que nos
brinda la experiencia adquirida por los hombres y mujeres que nos precedieron, la
cual ha quedado plasmada en esos libros, periédicos, revistas, tesis, audio y video
cassettes, CD-ROM, etc. que conforman las colecciones de una biblioteca y asi,
también mantenernos al dia en lo que se refiere a las invenciones y
descubrimientos de nuestro mundo contemporaneo. Todo lo anterior sélo lo
podemos encontrar en un lugar: la Biblioteca.

1.2 Biblioteca universitaria

Son bibliotecas que dependen de las universidades y otros establecimientos
de educacion superior. Asi como las bibliotecas publicas, disponen de fondos
importantes, pero sus colecciones son mas académicas, mas especializadas y por lo
general muy completas en las diversas disciplinas cientificas y técnicas que se
imparten.

Prestan servicio sobre todo a estudiantes y profesores, pero a veces dan
acceso también al publico, por lo menos para la busqueda de referencias y las
consultas en sus salas de lectura.

1.3 Distincion del material

Existen diversas formas de distinguir los libros, publicaciones, revistas, tesis,
etc., que una biblioteca posee. Entre ellas se encuentra el nimero de inventario.
Este sirve para identificar el libro dentro de la organizacion, pero desde el punto de
vista del patrimonio. Este nUmero sera Unico para cada libro, aunque se tengan
varios ejemplares o copias del mismo, es similar al numero de documento de cada
persona. Es por esto que se suele decir frases como: “la biblioteca tiene 5.431
volumenes, que corresponden a 4.971 obras”. Si bien cada libro tendra su nimero
de inventario, este solo refleja informacién interna de la organizacion propietaria,
no lleva implicito ninguna informacion referente al contenido del mismo. En busca
de un identificador para los libros, llegamos al sistema clasificacion decimal de
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Dewey. Aqui se obtiene un cédigo Unico para cada libro, pero que ademas refleja
informacién referente al contenido del mismo. Veamos con detalle de que se trata
este sistema.

1.4 El Sistema Decimal de Dewey

El sistema decimal de Dewey, o CDD, es un sistema de clasificacion que
consiste en la divisién del conocimiento humano en diez grandes grupos, llamadas
clases o clasificaciones de primer grado. Se publicé por primera vez en 1876. En
1895, el Instituto Internacional de Bibliografia adopté el sistema de clasificacion
decimal de Dewey, al que introdujo modificaciones. Entre 1929 se publica
“Clasificacion Decimal Universal” o CDU. El CDU esta basado en el sistema decimal
de Dewey y es un sistema que establece un simbolo clasificador propio, exclusivo
para cada uno de los documento incluidos en la bibliografia sustentada en dicho
sistema de clasificacion.

La mejor organizacion técnica que se puede estructurar para bibliotecas es
dotarla de un catalogo alfabético de materia y disponer de la ordenacién del
material bibliografico, documentar por la CDD. De esta manera se puede
determinar el encabezado adecuado para el catalogo alfabético de materias y, al
mismo tiempo, el simbolo clasificador (signatura de clase) para la ubicacion fisica
de los libros en el espacio de la biblioteca.

La estructura del CDD se compone de la siguiente manera:

e Las materias se agrupan en 10 clases numeradas del O al 9. Las clases
identificadas del 1 al 9 agrupan materias de caracter especifico, cero para los
temas de caracter general. Las clases se representan con tres digitos: 000 -
Generalidades; 100 — Filosofia; 200 - Religion; 300 - Ciencias Sociales; 400 —
Lenguas, Filosofia; 500 - Ciencias Puras; 600 — Tecnologia, Ciencias Aplicadas;
700 - Bellas Artes, Recreacion; 800 - Literatura; 900 - Geografia, Biografia,
Historia.

e La subdivisién de materias se hace yendo de lo general a lo particular, del todo
a la parte, del género a la especie, salvo en tres clases que se subdividen de
manera diferente. Estas son 400 - Lenguas, Filosofia; 800 - Literatura (que se
subdividen lingilisticamente) y 900 - Geografia, Biografia, Historia (que se
subdividen geograficamente).

« El sistema crea ciertos elementos, llamados “determinantes de forma”, que
permiten clasificar el material, ademas de por materia, por la forma en que la
misma esta desarrollada o tratada en el documento que se clasifica. Estos
determinantes estan integrados por dos digitos, el primero en todos los casos es
cero. Son: 01 - Filosofia; 02 - Manuales, Compendios; 03 - Diccionarios,
Enciclopedias; 04 - Ensayos, Discursos, Conferencias; 05 - Publicaciones
Periddicas; 06 - Asociaciones, Sociedades; 07 - Estudio, Ensefanza; 08 -
Colecciones; 09 - Historia.

e Otro elemento creado por el sistema que se usa solo en la clase 800 -
Literatura, es el “determinante de género literario”: 1 - Poesia, 2 - Teatro; 3 -
Genero Novelesco, 4 - Ensayos, 5 - Oratoria, 6 - Género Epistolar, 7 - Satira y
Humorismo, 8 - Miscelanea.

« Dentro de la clase 900 - Geografia, Biografia, Historia; que se subdivide
geograficamente (salvo Biografia), el sistema establece 910-919 Geografia,
920-929 Biografia, 930-939 Historia del mundo antiguo y 940-949 Historia
posterior al mundo antiguo (desde la edad media). Aqui se opera la subdivisién
geografica. El segundo digito indica el continente: 4 - Europa, 5 - Asia, 6 -
Africa, 7 - América del Norte, 8 - América del Sur, 9 — Oceania y Regiones
Insulares.

« Dentro de 440-449, Historia de Europa, tenemos la siguiente subdivision por
regiones y paises: 941 - Historia de las Islas Britanicas; 942 - Historia de
Inglaterra, 943 - Alemania; 944 - Historia de Francia; 945 - Historia de ltalia;
946 - Historia de Portugal; etc.
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e El gltimo digito de algunas de estas secciones (clasificacion de tercer grado) es
el idioma: 2 - Inglés; 3 - Aleman; 4 - Francés; 5 - Italiano; 6 - Espafiol; etc.

e Dentro de Europa, como asi en los otros continentes, se produce una
subdivisién por regién y por paises, y a peninsula ibérica se le ha otorgado el
946. De 946.1 a 946.8 se reserva para historia de diferentes lugares de Espafa
y 946.9 para Portugal.

« Dentro de la clase 800 - Literatura, el segundo digito con valor de idioma, nos
determina las literaturas nacionales. Reemplazando el ultimo digito O (que
corresponde en todo el sistema a lo general) por un digito diferente, haciendo
uso de los “determinantes de género literario”. Asi obtengo por ejemplo: 861 -
Poesia Espariola; 862 - Teatro Espafiol; etc.

e La literatura de EE.UU. se clasifica en 810. La de los paises de Hispanoamérica,
debido a que hablan y escriben en espafiol, se clasifica en 860, pero
anteponiendo una o0 mas letras correspondientes a iniciales del nombre del pais.
Por ejemplo A para Argentina, B para Bolivia, Ch para Chile, etc.

1.5 Eleccién de un identificador para los libros

Primeramente habiamos pensado en usar el nimero de inventario para
identificar los libros debido a que esto es universal en todas las organizaciones,
pero nos encontramos con algunos problemas en la implementacion de este
sistema. El mayor problema es que aun las mismas copias de un libro tienen
distinto niumero de inventario y este nimero no tiene relacion entre ellas, lo cual
dificultaria la busqueda de las distintas copias. Ademas, deberia ingresarse el libro
una cantidad de veces igual al nUmero de copias. Entonces pensamos en usar el
mismo nimero de inventario para las copias, pero que se diferencien por el nimero
de copia, un ndmero compuesto de la siguiente forma:
Numerolnventario/NumeroCopia. Lamentablemente, esto no va de acuerdo al
sistema de inventario, asi que fue descartado inmediatamente.

Luego se pensd en usar el ISBN, Numero Internacional Normalizado para
Libros, que es un niamero propio de cada libro y que no se diferencia en las copias,
por lo cual cumplia las expectativas, ya que para distinguir los libros fisicos se le
podia agregar el nimero de copia para formar un cédigo mixto y para encontrarlos
bastaba con buscar el ISBN. Surgieron dos problemas, el primero radica en que un
mismo libro, pero de edicion distinta, posee distintos ISBN, por lo que llegamos a
algo similar al problema del niumero de inventario (distintas copias o ejemplares de
un mismo material tienen distinto identificador). Ademas, muchas publicaciones
que puede tener una biblioteca no poseen este nimero, como por ejemplo trabajos,
revistas, tesis, etc.; por lo cual también tuvo que ser descartado.

Finalmente, y consultando a los miembros de la Biblioteca de Ciencias
Econdmicas de la UNSa, se decidié implementar el CDD o Sistema Decimal de
Dewey, explicado anteriormente, para la identificacion de los libros. Este coédigo
tiene las siguientes ventajas: La primera y mas importante, es que se trata de un
sistema de codificacion estandarizado utilizado en todas las bibliotecas. Ademas, es
Unico para cada publicacion o libro, pero es el mismo para las diferentes copias de
una misma publicacion o libro, de modo que para saber la cantidad de copias que
tengo de algun libro, solo me basta contar la cantidad de libros que poseen ese
codigo. Asi que, agregandole el nimero de copia, obtengo el identificador deseado.
Ademas como se menciono antes, este sistema permite el ordenamiento fisico de
los libros en la biblioteca, lo cual facilitaria el trabajo del personal, ya que al ver la
ficha de un libro en un préstamo, automaticamente se sabe en que estante o lugar
se lo encontrara.

1.6 Nuestra biblioteca

El sitio fue creado teniendo en cuenta las distintas bibliotecas de la UNSa y
los sistemas informaticos de consulta de material y administracion de prestamos
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con los que trabajan, tomando lo bueno de estos e intentando corregir algunas
carencias. De modo que la finalidad del sitio es administrar un biblioteca
universitaria, aunque practicamente podria aplicarse a casi cualquier biblioteca.

Las areas que deseamos abarcar con el sitio son las siguientes. Deseamos
que los usuarios tengan un sistema de consulta de material bibliogréafico, algo
similar al sistema INFOBIB usado en las bibliotecas de la UNSa, pero sin la
necesidad de tener que ir hasta en campus de la universidad, ademas de una serie
de servicios propios de Internet, como un foro, la posibilidad de suscripcién a
boletines enviados por el personal de la biblioteca, etc. También posibilitar la
reserva de libros, asi por ejemplo si querriamos obtener en préstamo una copia de
un libro, primero entramos al sitio, nos aseguramos que haya alguna copia
disponible y la reservamos, de manera que cuando vaya a la biblioteca a retirar el
libro, nos aseguremos de que haya alguno disponible.

Por otro lado, se desea crear un sistema de administracion de libros,
préstamos, control de usuarios y control de morosos; similar a los sistemas
USUARIO (para administrar los usuarios) y PRES (para administrar los préstamos)
usados también en la UNSa. Ademas de que el personal cuente con herramientas
de Internet, como por ejemplo el envio de e-mails a los usuarios, por ejemplo para
avisarle que se encontré su carnet perdido, que adeuda libros o enviarle boletines
electrénicos con noticias de acuerdo a ciertos intereses.

Visitamos diversos sitios de bibliotecas publicados en Internet, como la
Biblioteca Nacional de Espafa (www.bne.es), la Biblioteca Virtual “Miguel de
Cervantes” (www.cervantesvirtual.com) y la Biblioteca Nacional de Venezuela
(www.bnv.bib.ve), entre otras, en busca de ideas y ejemplos que nos sirvieran de
guia para desarrollar el sitio y ademas, encontrar ideas que pudiéramos haber
pasado por alto debido a nuestra escasa experiencia en lo referente a la
administracion o manejo de bibliotecas. Sin embargo, no pudimos encontrar un
sitio similar al que queriamos construir, lo que encontramos fueron sitios en los que
simplemente se mostraban propagandas de la biblioteca con los datos de la misma,
la historia, imagenes, personal, etc. O sitios de bibliotecas digitales, o sea,
bibliotecas que ofrecen los libros en formato digital a los usuarios. Debido a esto, el
sitio se tuvo que construir de acuerdo a nuestras propias ideas, sugerencias de los
profesores de la Catedra de Seminario y a las ideas y conocimiento del tema por
parte del personal de la Biblioteca de Ciencias Econémicas.

1.6.1 Breve descripcién del Sitio

El sitio realizado trata de una biblioteca. El propésito del mismo es que los
socios tengan la posibilidad de acceder a toda la informacién referida al material
bibliografico disponible y que puedan realizar todas las acciones propias de los
socios, como solicitar prestamos, reservas, consulta de material disponible, etc.
Ademas sirve para la administracion de la biblioteca por parte de los bibliotecarios o
de un administrador, que podran realizar los préstamos, entregar las reservas, etc.

1.6.2 Los Usuarios

El sitio de esta biblioteca permite tener 4 tipos de usuarios. Cada uno de
estos usuarios tienen determinados privilegios y ciertas ventajas sobre los demas.
Estos se detallan a continuacion:

1.6.2.1 Usuarios Casuales

Toda persona que visite el sitio empieza siendo un usuario casual, no solo
cuando ingresa por primera vez sino también cuando llega a la pagina principal con
intensiones de entrar, ingresando sus datos con los cuales el sitio lo reconozca
como un usuario registrado. También son usuarios casuales aquellas personas que
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no pertenecen a la biblioteca, o personas que pertenezcan y hayan sido dadas de
baja por decisiéon del administrador.

Este tipo de usuario es el mas restringido y el que menos privilegios tiene.
Esta limitado solo a consultar la lista de libros que la biblioteca posee; realizar
busquedas bibliograficas por titulo, autor o tema; y consultar la lista de libros mas
pedidos del sitio.

Tiene la posibilidad de registrarse ingresando sus datos personales, datos de
sesion (nombre de usuario y contrasefia) y algunos intereses o preferencias
preestablecidas. A partir de ese momento debe esperar a que el administrador
verifique sus datos y decida si puede tener acceso al sitio con otros privilegios, es
decir, ascender dentro de las categorias de usuarios.

Siguiendo con el ejemplo de la facultad, un usuario casual podria ser un
alumno, pero ajeno a esa facultad. También aquel que no haya solicitado el carnet
o0 cualquier usuario que desee ingresar al sitio, pero que no cuente con la
reglamentacion solicitada para ser socio de la biblioteca.

1.6.2.2 Socios

Este usuario es aquel que se ha registrado y al haber cumplido con los
requerimientos de la biblioteca, esta en condiciones de ser socio de la misma.

Este usuario es muy superior al usuario casual, en cuanto a servicios que el
sitio le ofrece. Empezando por el hecho de que ademas de consultar la lista de
libros disponibles, puede acceder a la ficha de cada uno de estos, la que esta
compuesta por: titulo, autor, editorial, tema, afio de edicién, una pequefa foto de
la portada, un breve descripcidon del contenido y la cantidad de copias existentes.

Puede, ademas de consultar libros, solicitarlos a préstamo o reservarlos.
Cuando un socio desea reservar un libro, se le muestra la lista de libros de la
biblioteca, ademas de la cantidad de copias disponibles de cada uno. De esta
manera, si ocurre que hay mas de una copia del libro que quiere, el usuario podra
reservarlo, siempre siguiendo el reglamento de la biblioteca. Este especifica que el
usuario no debe estar penalizado por mora para reservar, o no debe disponer de
mas de tres libros o tres reservas. Ademas, la reserva dura Gnicamente por ese dia.

Este tipo de usuario tiene también la posibilidad de participar de un foro en
el cual puede expresar sus inquietudes, quejas, dudas, etc.; pudiendo también
responder inquietudes de otros socios.

Otro servicio del sitio es la posibilidad de ver su historial, en el cual se
detallan todos los libros que haya solicitado en préstamo y los que actualmente
tiene en su poder.

Como todo usuario registrado, tiene la posibilidad de cambiar sus datos
personales, cambiar sus datos de sesion, es decir aquellos con los cuales se registra
cada vez que ingresa al sitio y con los que es reconocido como usuario registrado.
Estos datos de sesion comprenden: un nombre de usuario y una contrasefia.

El sitio cuenta con una serie de apariencias en cuanto al entorno gréfico.
Cada una de estas se diferencia de las demas por la disposicion del menu de
opciones, colores, etc. Se ofrece a todos sus usuarios habilitados la posibilidad de
escoger una apariencia para su sesion y cambiarla cuando lo desee.

Considerando el ejemplo de la facultad, un socio seria aquel alumno que
cumple con todos los requisitos pedidos por la biblioteca y ha solicitado el carnet.
También abarca a los profesores, que por ser docentes tienen el derecho de ser
socios 0 a los usuarios recibidos que pueden mantener el carnet aun luego de haber
terminado la carrera.

1.6.2.3 Bibliotecarios
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Los privilegios del bibliotecario son superiores a la de los socios. Este tiene
los mismos privilegios que el socio (excepto la posibilidad de realizar reservas) y
ademas cuenta con los privilegios que implica el ser bibliotecario.

Los privilegios propios de los bibliotecarios se refieren al control de
prestamos de la biblioteca, control de libros, y son los siguientes:

« Tienen la posibilidad de ver la lista completa de prestamos y devolver libros que
figuren en ella.

e Tienen acceso a la lista de reservas y de esta manera ver que usuarios
reservaron libros. Pueden prestar libros a partir de ella.

e Pueden prestar libros que no figuran en la lista de reservas, simplemente
seleccionando el usuario y el libro que solicita.

« A esto podemos sumarle que puede ver cuales son los usuarios que deben libros
que tienen la fecha de devolucion expirada en este momento, es decir, aquellos
usuarios que estan en falta. Si alguno se encuentra en este estado, tiene la
posibilidad de aplicarle la sancién correspondiente al caso.

e« Pueden ver también la lista de usuarios que ya fueron sancionados por mora y
hasta cuando se extiende la penalizacion.

e Otro servicio que el sitio le brinda a este tipo de usuario es el del acceso al
historial de todos los socios y bibliotecarios. Se le brinda un listado con la
totalidad de los socios y bibliotecarios de manera que puede acceder al historial
de cada uno de ellos.

« Y finalmente, pueden agregar nuevos libros o modificar libros ya existentes,
pero no tienen la posibilidad de darlos de baja.

1.6.2.4 Administrador

Es el tipo de usuario que tiene todos los accesos, privilegios y el que goza de
todos los servicios que el sitio ofrece. Es el super usuario.

El administrador es el que autoriza quienes pueden acceder al sitio y de que
forma, es decir que decide que categoria de usuario tendra cada persona registrada
en el sitio. Cuando un usuario se registra, permanece en suspenso un tiempo, el
necesario para que el administrador verifique la veracidad de los datos ingresados,
ademas del hecho de que cumpla con los requerimientos impuestos por la
reglamentacion de la biblioteca. Luego de esto, el administrador lo acepta (o no) y
le otorga la categoria de socio o de bibliotecario.

Se encargara del alta, baja y modificacion de los libros, autores, editoriales,
temas, intereses, etc.

Cuando hay novedades dentro de la biblioteca, tiene la posibilidad de enviar
e-mails a los usuarios para informarles de estas novedades. Por ejemplo, la
incorporacion de algun libro a la biblioteca o si cambia alguna reglamentacion. Es
un importante servicio ya que ademas se envian e-mails cuando un usuario fue
autorizado para utilizar el sitio o cuando se le modifica el permiso. El envio de
e-mails puede realizarse de diversas maneras: el administrador puede seleccionar a
los destinatarios individualmente, agrupandolos por intereses o directamente
enviando el mensaje a todos los usuarios registrados del sitio.

En el caso de la biblioteca de una facultad, el administrador podria ser el
director de la biblioteca o algun bibliotecario con los conocimientos suficientes como
para poder administrar correctamente el sitio.
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2. La Tecnologia

2.1 Apache

Es un poderoso servidor web HTTP/1.1 compatible. Es altamente
configurable ya que provee todos los cédigos fuentes y viene con una licencia sin
restricciones debido a que es un software libre. Estas son ventajas que Apache
tiene respecto de otros servidores, entre las cuales también podemos encontrar
que, a pesar de ser un servidor pequefio, es rapido y estable. Ademas implementa
la mayoria de los protocolos. Es multiplataforma, funcionando en los Sistemas
Operativos Windows, Unix, OS/2, etc.

En este Seminario lo usamos como servidor de las paginas escritas en PHP,
de modo que no tuvimos la necesidad de subir el sitio a Internet. Apache es un
servidor que se instala en nuestra propia computadora, y se encarga de interpretar
las partes del cédigo que corresponden ejecutarse en el servidor.

2.2 Javascript

Es un lenguaje de scripts usado para crear scripts dentro del ambito de una
pagina web. Un script es una lista de comandos que pueden ejecutarse sin
intervencion por parte del usuario. Un lenguaje de scripts es un lenguaje de
programacién con el que pueden escribirse scripts. Con Javascript se pueden crear
efectos visuales y definir interactividades con el usuario. Es un lenguaje que se
ejecuta en el cliente (el navegador). Tiene muchas posibilidades, permite la
programacion de pequefios y no tan pequefios scripts, orientados a objetos, con
funciones, con estructuras de datos definidas por el programador, etc.

Este lenguaje fue desarrollado por Netscape para permitir que las paginas
sean mas interactivas. Interactia con el cédigo HTML permitiendo a los
desarrolladores web hacer paginas mas dinamicas. Es soportado por la mayoria de
los navegadores, entre los que se destacan Netscape e Internet Explorer. Este
ultimo soporta la mayoria de las instrucciones, a través de lo que han llamado
JScript (equivalente de JavaScript creado por Microsoft).

Lo usamos principalmente para ejecutar instrucciones como respuesta a
acciones realizadas por el usuario, siendo la tarea mas importante la validacion de
todos los formularios de la pagina, haciéndola mas interactiva.

2.3 PHP

Es un lenguaje de scripts que se ejecuta en el servidor. Es uno de los
lenguajes de este tipo mas extendidos de la web. Nos permite introducir pequefios
fragmentos de su cddigo dentro de la paginas HTML y realizar distintas acciones de
una forma facil y eficaz. Posibilita la creacién de paginas web dindmicas usando las
caracteristicas clasicas de los lenguajes de programacién como ser las estructuras
condicionales, bucles, variables, subrutinas, librerias y ademas de un gran numero
de funciones y variables propias del lenguaje. Una de sus principales ventajas es
que es multiplataforma, por lo que no es necesario modificar una pagina escrita en
PHP para que funcione en distintos Sistemas Operativos. Su sintaxis es similar a la
de C, Java y Perl.

Como ya dijimos, PHP se ejecuta en el servidor, permitiendo asi acceder a
los recursos de éste, como por ejemplo una Base de Datos, ficheros, imagenes, etc.

El funcionamiento es el siguiente: el navegador del cliente solicita la pagina
al servidor; éste lee el documento PHP, lo procesa y genera una pagina HTML la
cual es devuelta al navegador que la solicité. En ningdn caso se envia cédigo PHP al
navegador, por lo que todas las operaciones sean imperceptibles para el usuario, al
que le parecera que esta utilizando solo paginas HTML.
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Las principales caracteristicas usadas en este trabajo de Seminario son las
sesiones, las que usamos para la distincion de distintos tipos de usuarios. También
para la conexion con la Base de Datos administrada por el motor MySQL.

2.4 MySQL

MySQL es un sistema de Administracion de Bases de Datos SQL. Es una
aplicacion cliente-servidor, que tiene un servidor y puede tener diferentes clientes.
Es un motor relacional aunque, las versiones actuales (para este proyecto de
Seminario se utilizé la 3.23.52) no soportan aun la integridad referencial, por lo que
esta debe manejarse a través de codigo.

Las principales razones para usar este motor son sus rapidez para trabajar
con volumenes de datos de cualquier tamafio (esto lo hace a costa de no
implementar ciertas caracteristicas de SQL como los Triggers o la integridad
referencial). También es un software libre, lo que significa que ademas de ser
gratuito, el cédigo fuente esta disponible para cualquier persona y puede ser usado
para aplicaciones comerciales. La seguridad también es un aspecto bien trabajada
por este motor. Otra caracteristica importante es que funciona en distintos
Sistemas Operativos como UNIX, Windows o MAC/OS. Finalmente y una de las
principales razones es su muy buena integracién con PHP.
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3. La Base de Datos

Entendiendo el problema de la administracion de una biblioteca,
modelizamos las tablas que forman la Base de Datos, sus relaciones y los datos que
las componen. Luego, llevamos todas las tablas a la tercera forma normal y
escribimos las sentencias SQL que construyen el modelo fisico de la Base de Datos.

3.1 El DER (Diagrama de Entidad-Relacién)

DER DE LA
BIBLIOTECA
MOROSOS
N Il RESPUESTA
CATEGORIAS H ¥
7N - T 1=
I+ UsuARlOoS H—K] PREGUNTAS
KINTERESESXUSUARIOS \I I INTERESES
- VAN
RESERVAS PRESTAMOS
ek N4 EDITORIALES AUTORES
- - AN AN
| N |
i COPIAS P LIBROS  H—] LIBROS X
AN
TEMAS

3.2 Breve explicaciéon

Existen distintas categorias de usuarios (inhabilitado, casual, socio,
bibliotecario y administrador), los que se describen en Categorias. El perfil de los
usuarios se guardan en la tabla Usuarios. Las tablas Preguntas y Respuestas
conforman el foro del sitio. Las penalizaciones por mora se registran en la tabla
morosos. Los usuarios pueden tener distintos intereses, por lo que periédicamente
podran recibir un boletin en base a esos intereses. Estos son guardados en la tabla
intereses y la relacion N:M entre Usuarios e Intereses se rompe mediante la tabla
Intereses X Usuarios.

La descripcion de los libros se guarda en la tabla Libros. Los nombres de
Editoriales, Temas y Autores se guardan en las tablas Editoriales, Temas y Autores
respectivamente. Cada libro dispone de una serie de copias registradas en la tabla
Copias. Los préstamos y reservas se hacen teniendo en cuenta a los usuarios y a
las copias de los libros y se registran en las tablas Préstamos y Reservas
respectivamente.
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3.3 Tablas Normalizadas

1- USUARIOS
N°Usuario | Apellido | Nombre | Domicilio | Telefono | E-mail | DNI | Apodo | Clave | Permiso | Ultima | Tema
Sesion
FK(3)
CC1 CC2
PK
2-LIBROS
CDD | Titulo | Tema | Editorial | Descripcion | AfioEdicion | Estado | Imagen
FK(10) | FK(9)
CcC
PK
3-CATEGORIAS 4—-COPIAS
Permiso NombreCategoria CDD | CodigoCopia
CC1 cc2 FK(2)
PK CC CcC
PK PK
5-PRESTAMOS
N°Usuario CDD CodigoCopia | Fecha | FechaDevolucion
FK(2) FK(4) FK(4)
CcC CC CcC CC
PK PK PK PK
6 - RESERVAS
N°Usuario CDD CodigoCopia | Fecha
FK(2) FK(4) FK(4)
CcC CC CcC CC
PK PK PK PK
7- AUTORES 8- LIBROSX AUTORES
NCAutor Nombre | Estado CDD NroAutor
CcC FK(2) FK(7)
PK CC CC
PK PK
9-EDITORIALES 10- TEMAS
CodigoEditorial | Nombre | Estado CodigoTema | Nombre | Estado
CC CC
PK PK
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11 - PREGUNTAS

CodigoPregunta

N°Usuario

Asunto

Descripcion

Fecha

FK(1)

CC

PK

12 - RESPUESTAS

CodigoRespuesta

CodigoPregunta

N°Usuario

Descripcion

Fecha

FK(11)

FK(1)

CC

PK

13 - MOROSOS

N°Usuario

FechaSancion

SancionadoHasta

FK(1)

CcC

CcC

PK

PK

14 - INTERESES

Codigolnteres

Interes

CcC

PK

15- INTERESES X USUARIOS

NroUsuarios

Codigolnteres

FK (1)

FK(14)

CcC

CcC

PK

PK

16 - BIBLIOTECA

Id |Nombre |Domicilio | Telefono |E-mail

CC cc2

PK

Nota: La tabla Biblioteca no aparece en el DER del sitio ya que no se relaciona con
ninguna tabla, sirve Unicamente para guardar los datos correspondientes a la
biblioteca, y asi poder crear los encabezados, titulos, remitente de los correos
electrénicos, etc.

3.4 Creacion del modelo fisico mediante sentencias SQL

1 — Creacién de la tabla Usuarios:

CREATE TABLE Usuarios (
NroUsuario SMALLINT(4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Apellido VARCHAR(25) NOT NULL,
Nombre VARCHAR(30),
Domicilio VARCHAR(40) ,
Telefono VARCHAR(15),
Email VARCHAR(30) NOT NULL,
DNI INT(8) NOT NULL,
Permiso TINYINT(1) DEFAULT '0' NOT NULL,
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Clave VARCHAR(15) NOT NULL,
Apodo VARCHAR(15) NOT NULL,
UltimaSesion DATE,

Tema TINYINT(1) DEFAULT '0',
PRIMARY KEY(NroUsuario))

2 — Creacion de la tabla Libros:
CREATE TABLE Libros (

CDD VARCHAR(7) NOT NULL,
Titulo VARCHAR(40) NOT NULL,
Tema TINYINT(3) NOT NULL,
Editorial TINYINT(3) NOT NULL,
Descripcion TEXT,
AfoEdicion SMALLINT(4),
Estado SMALLINT(1) DEFAULT '0',
Imagen VARCHAR(40),
PRIMARY KEY(CDD))

3 - Creacién de la tabla Categorias:
CREATE TABLE Categorias (
Permiso TINYINT(1) DEFAULT 0" NOT NULL,
NombreCategoria VARCHAR(15),
PRIMARY KEY(Permiso))

4 - Creacidén de la tabla Copias:
CREATE TABLE Copias (
CDD VARCHAR(7) NOT NULL,
CodigoCopia TINYINT(2) NOT NULL,
PRIMARY KEY(CDD, CodigoCopia))

5 - Creacion de la tabla Préstamos:
CREATE TABLE Prestamos (

NroUsuario SMALLINT(4) NOT NULL,
CDD VARCHAR(7) NOT NULL,
CodigoCopia TINYINT(2) NOT NULL,
Fecha DATE NOT NULL,
FechaDevolucion DATE,
PRIMARYKEY(NroUsuario, CDD, CodigoCopia, Fecha))

6 - Creacion de la tabla Reservas:
CREATE TABLE Reservas (
NroUsuario SMALLINT(4) NOT NULL,
CDD VARCHAR(7) NOT NULL,
CodigoCopia TINYINT(2) NOT NULL,
Fecha DATE NOT NULL,
PRIMARY KEY(NroUsuario, CDD, CodigoCopia, Fecha))

7 - Creacién de la tabla Autores:
CREATE TABLE Autores (
NroAutor TINYINT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nombre VARCHAR(30) NOT NULL,
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Estado TINYINT(1) DEFAULT '0',
PRIMARY KEY(NroAutor))

8 - Creacidn de la tabla LibrosxAutores:
CREATE TABLE LibrosxAutores (
CDD VARCHAR(7) NOT NULL,
NroAutor TINYINT(3) NOT NULL,
PRIMARY KEY(CDD, NroAutor))

9 - Creacidén de la tabla Editoriales:
CREATE TABLE Editoriales (
CodigoEditorial TINYINT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nombre VARCHAR(35) NOT NULL,
Estado TINYINT(1) DEFAULT 'O,
PRIMARY KEY(CodigoEditorial))

10 - Creacién de la tabla Temas:
CREATE TABLE Temas (
CodigoTema TINYINT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
Nombre VARCHAR (30) NOT NULL,
Estado TINYINT(1) DEFAULT 'O,
PRIMARY KEY(CodigoTema))

11 - Creacidn de la tabla Preguntas:

CREATE TABLE Preguntas (
CodigoPregunta SMALLINT(4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
NroUsuario TINYINT(3) NOT NULL,
Asunto VARCHAR(40),
Descripcion TEXT,
Fecha DATE,
PRIMARY KEY(CodigoPregunta))

12 - Creacién de la tabla Respuestas:
CREATE TABLE Respuestas (

CodigoRespuesta TINYINT(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
CodigoPregunta TINYINT(3) NOT NULL,
NroUsuario SMALLINT(4) NOT NULL,
Descripcion TEXT,
Fecha DATE,
PRIMARY KEY(CodigoRespuesta))

13 - Creacién de la tabla Morosos:
CREATE TABLE Morosos (
NroUsuario SMALLINT(4) NOT NULL,
FechaSancion DATE NOT NULL,
SancionadoHasta DATE NOT NULL,
PRIMARY KEY(NroUsuario, FechaSancion))
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14 - Creacién de la tabla Intereses:
CREATE TABLE Intereses (

Codigolnteres TINYINT (3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

Interes VARCHAR (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY(Codigolnteres))

15 - Creacién de la tabla Intereses X Usuarios:
CREATE TABLE InteresesxUsuarios (
NroUsuario SMALLINT (4) NOT NULL,
Codigolnteres TINYINT (3) NOT NULL,
PRIMARY KEY(NroUsuario, Codigolnteres))

16 - Creacién de la tabla Biblioteca:
CREATE TABLE Biblioteca (

Id TINYINT()4 NOT NULL AUTOINCREMENT,
Nombre VARCHAR (40) NOT NULL,
Domicilio VARCHAR (40),
Telefono VARCHAR (15),
Email VARCHAR (30),
PRIMARY KEY(Id))
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4. Librerias PHP

Las funciones que se usan frecuentemente en las distintas paginas se
encuentran agrupadas en distintas librerias de la carpeta include.

4.1 Libreria MySQL

Esta libreria contiene la mayoria de las funciones utilizadas en el sitio. Estas
son:

Conectar(): Funcidon que conecta a la pagina actual con el motor MySQL. Si no
se puede realizar la conexion, devuelve un mensaje de error, de lo contrario,
selecciona la base de datos bibexa para poder trabajar con ella.

[ String Cabeceras(): Funcion que consulta la base de datos y devuelve el
nombre de la biblioteca. Esta sirve para escribir el titulo y la cabecera de todas
las paginas. Esto se debe a que el sitio es personalizable para cualquier
biblioteca, por lo que el titulo y cabecera pueden variar.

[ String Convertir_Fechal(fecha): Funcién que convierte el parametro fecha
(que tiene el formato aaaa-mm-dd) al formato dd/mm/aaaa. Esta funcion fue
creada debido a que el motor de bases de datos MySQL trabaja con las fechas
en el primer formato, mientras que en el sitio se lo trabaja como el segundo
formato para visualizar los datos.

[l String Convertir_Fecha2(fecha): Utilizando la funcion getDate() de PHP, el
resultado obtenido es un array asociativo de la fecha actual que contiene
ademas la hora. Para guardar estos datos en la base de datos, no interesa
convertir este array al formato de fecha de MySQL, o sea, aaaa-mm-dd.

[ String Convertir_Fecha3(fecha, x): Esta funcion sirve para sumarle una
cantidad x de dias al parametro fecha, ingresado en formato MySQL (aaaa-mm-
dd). Esto es muy usado a la hora de calcular las fecha de devolucién de un
libros, ver si un usuario se encuentra en falta, etc.

function convertir_fecha3($fecha, $masdias){

Primero obtengo el dia, nes y afio, y le sumb la cantidad de dias
especi ficada por el segundo paranetro de |la funcidn

$di a=substr($fecha, 8, 2);

$di a=$di a+$masdi as;

$nmes=subst r ($f echa, 5, 2) ;

$ani o=subst r ($f echa, 0, 4) ;

De acuerdo al dia, nme fijo si debo dejar la fecha conb esta o si debo
correrla un nes o un afio. Asi que nme fijo en el mes y en la cantidad
de dia que tiene este y lo conparo con |la cantidad de dias obtenidos.
También nme fijo si es dicienbre, ya que puede ser necesario
incrementar un afio. OGtro control que se tiene en cuenta es si el aifo
es bi si esto.
if ($di a>31){
if($mes==1 OR $nmes==3 OR $nmes==5 OR $nes==7 OR $nes==8 OR
$mes==10) {
Snes++;
$di a=$di a%81;

}
else if($mes==4 OR $nes==6 OR $nes==9 OR $nes==11){
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$nes++
$di a=$di a¥%30;

}
el se if($mes==2){
i f(bisiesto($anio))(
$mes++
$di a=$di a%9;
}
el se{
$mes++
$di a=$di a928;
}

}
el se if($nes==12){
$di a=$di a¥%31;
$nes=1;
$ani o++;
}
}

el se if($di a==31){

i f($nmes==4 OR $nes==6 OR $nes==9 OR $nes==11){

$es++;
$di a=$di a¥%30;

el se if($nmes==2){
i f(bisiesto($anio)){
$es++;
$di a=$di a%29;
}
el se{
$es++;
$di a=$di a%28;
}
}
}

el se if($di a==30) {
i f($nes==2)({
i f(bisiesto(%$anio))(
$mes++
$di a=$di a%9;

el se{
$nes++
$di a=$di a%28;
}
}
}

el se if($di a==29){
i f($mes==2){
i f(!Dbisiesto($anio)){
$nes++;
$di a=$di a928;
}
}
}

Ahora para rearmar |a fecha en formato mysq
i f($di a<10 && strlen($dia)==1){
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$di a='0'. $di a;

}
i f($nmes<10 && strlen($nes)==1){
$nmes='0' . $nes;

}
Transforno | a fecha en formato nysqgl (aaaa- mm dd)
$f echa=$anio.'-'. $nes."'-'. $di a;

return $fecha;

}

Int Devuelve_ Copia(NumeroDelnventario): Funcidon que recibiendo como
parametro el niumero de inventario de un libro, devuelve el nimero de copia de
algin ejemplar disponible, de manera de que esta copia pueda ser reservada o
prestada. Esta funcion surge de la necesidad de cubrir la carencia de MySQL, el
cual no soporta las subconsultas. Para obtener un nimero de copia disponible,
solo hacia falta la siguiente subconsulta:

SELECT Codi goCopi a
FROM  Copi as
WHERE Nrolnventario = 'NuneroDel nventari o AND
Codi goCopi a NOT IN
( SELECT Codi goCopi a
FROM Pr est anps
VWHERE Nrol nventario = ‘ NunmeroDel nventari o® AND
FechaDevol uci on is NULL) AND
Codi goCopi a NOT IN
( SELECT Codi goCopi a
FROM Reservas
VWHERE Nrol nventario = ‘ NunmeroDel nventari o AND
Fecha = FechaActual)

Pero, debido a esa carencia de MySQL, debié hacerse mediante cédigo
escrito en PHP, de la siguiente forma:

function devuel ve_copi a($i nventari o) {

htengo | as copias existentes del libro
$consul t al=" SELECT Codi goCopi a FROM Copi as VWHERE
Nrol nventari o= e

. $i nventari o. :

bt engo | as copi as prestadas
$consul t a2=" SELECT Codi goCopi a FROM Pr est anos VWHERE
Nrol nventario="".S$inventario."' and FechaDevol ucion is NULL";

htengo |la fecha actual en fornmato aaaa- nm dd
$f echa=convertir_fecha2(getDate());

Habi endo extraido |l a fecha actual, obtengo |as copias ya reservadas
$consul t a3=" SELECT Codi goCopi a FROM Reservas WHERE
Nrol nventario="".$inventario."' and Fecha = '".$fecha."'";

Luego de redactar las consultas, nme conecto a la DBy las realizo
$resul tadol=nysql _db_query("bi bexa", $consultal);

$resul t ado2=nysql _db_query("bi bexa", $consulta?2);

$resul t ado3=nysql _db_query("bi bexa", $consulta3);

$bander a=t r ue;

$bander a2=f al se;

$cant i dad=0;
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Creo el vector ocupado, en el se encuentran |os nunero de copias
reservadas y prestadas
whil e($fil a2=nysqgl _fetch_array($resul tado2)){

$ocupado[ $cant i dad] =$fi | a2[ " Codi goCopi a"] ;

$cant i dad++;

whil e($fil a3=nysqgl _fetch_ array($resultado3)){
$ocupado[ $cant i dad] =$fi | a3[ " Codi goCopi a"] ;
$cant i dad++;

}

Busco que copia esta disponible, si no encuentra ninguna, devuelve O
Enpiezo a recorrer todas |os cédigos de copia y ne fijo una por una
si esta en el vector ocupado. Si se encuentra este vector pruebo con
| a siguiente copia, sino ronpo el ciclo
whi | e($fil al=nysql fetch_array($resultadol) and $bandera) {
$codi go=%fil al[ " Codi goCopi a"];
$bander a2=f al se;
for ($i=0; $i<$cantidad; $i++){
i f ($codi go==$ocupado[ $i]) {
$bander a2=t r ue;
}

}

i f(!$bandera?){
$bander a=f al se;

}

}

Retorno el codigo de copia, si no hay ninguna disponible, devuelve 0
return $codi go;

}

no_permiso(): Esta funcién simplemente escribe un mensaje de error en la
pagina si el usuario no esta autorizado para ver el contenido de la misma.

excel(consultaxls, archivo, titulo, cabecerasColumnas, columnas): Esta
funcién sirve para generar un documento Excel al vuelo. Pasandole los
parametros: consulta XLS, nombre del archivo donde se guardara el
documento, el titulo del documento, las cabeceras de cada una de las columnas
y finalmente la cantidad de columnas. Veamos el cddigo fuente:

function excel ($consultaxls, $archivo, $titulo, $cabecerasCol umas,
$col umas) {

Real i zo | a consulta correspondi ente
$resul t adoxl s=nysql _db_query("bi bexa", $consultaxls);

Abro el archivo para escribir en él
$punt er o=f open(" $ar chi vo", "w');
i f($puntero){

Le agrego el titulo y las cabeceras de | as col umas
f put s($puntero, "<tabl e><br>");
fputs($puntero, "<b><center>".$titulo."</center><b><br>");
fputs($puntero, "<table border=1 cell spaci ng=0>");
fputs($puntero, "<tr bgcol or=#6677CC");
fput s($puntero, "<b>".$cabecerasCol umas. "</ b></tr>");
}
Recorro la consulta para escribir en el archivo, Iinea a |inea
while ($fila=nysqgl_fetch_row $resultadoxls)){
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$linea="<tr><td>".$fila[0]."</td>";
for($i=1; $i<$columas; $i++){

$linea. ="<td>".$fila[$i]."</td>";
}

$linea. ="</tr>";
i f($Spuntero){

f put s($punt ero, $l i nea);
}

}

Final mente, cierro |a tabla al igual que el archivo
i f($puntero){
f put s($puntero, "</table></table>");

fcl ose($puntero);

}

Array paginacion(resultado, paginaActual): Esta funcién sirve para la
paginacion de todas las listas que la requieran. El parametro resultado es una
consulta SQL de la cual obtengo el niumero de filas total. Devuelve un array de
tres elementos: la cantidad de paginas, el limite inferior para la consulta
restringida y la cantidad de filas por pagina. Analicemos el codigo fuente:

function pagi naci on($resul tado, $pagi naActual) {

La vble. $const ne da el nunmero de filas por pagina
$const =6;

htengo la cantidad de filas de la consulta
$cant i dadFi | as=nmysql _num r ows( $r esul t ado) ;

Cal culo | a cantidad de pagi nas
$cant i dadPagi nas= fl oor ($canti dadFilas / $const);
i f($cantidadFilas % $const !=0){
$cant i dadPagi nas++;
}

Cal culo cual va a ser la prinmer fila de | a pagi na
$limtel nf=($const * $pagi naActual );
$pagi naci on[ 0] =$cant i dadPagi nas;
$pagi naci on[ 1] =$l i mi t el nf;
$pagi naci on[ 2] =$const ;
return $pagi naci on;

}

4.2 Libreria Temas

AbrirTema(permiso, tema): Es una funcién que se utiliza en casi todas las
paginas del sitio y consiste en definir la visualizaciéon del sitio segun los
parametros recibidos. Permiso indica el tipo de usuario que esta visitando el
sitio, y tema indica la interfaz grafica seleccionada por él, o sea, la apariencia
del sitio. Permiso y tema son atributos que cada usuario tiene y que se
almacena en la base de datos.

[0 CerrarTema(tema): Es una funcion que finaliza la visualizacion de la pagina
iniciada por AbrirTema(permiso, tema).

4.3 Libreria Tablas
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[0 AbrirTabla (alto, ancho): Funcién que es muy similar a AbrirTema pero se
usa en las paginas en las que no se utiliza AbrirTema. Cumple la misma funcién
y es utilizada en paginas para las cuales todos los tipos de usuarios tienen la
misma vista. Alguna pagina que la usan son registro.php, olvido.php, login.php,
etc. No se tienen en cuenta ni el permiso de los usuarios ni las apariencias que
éste haya escogido. Los parametros alto y ancho indican las dimensiones de la
tabla.

[0 CerrarTabla (): Es la funcion que utilizamos para complementar a la anterior.
Solo sirve para cerrar la tabla abierta por la funcion AbrirTabla.

4.4 Librerias JavaScript

Aqui se explicaran las funciones usadas para la validacién de formularios. En
general se utilizan expresiones regulares, asi que explicaremos las distintas
expresiones usadas para la validacion de los formularios. Estas expresiones son:

« var exp_nombre= /"~[a-z|A-Z|\s|A|N]aléli|o|a]u]+$/

Esta expresion valida el nombre o apellido de un usuario. la expresiéon indica
que se puede usar cualquier caracter alfabético, ya sea en mayudsculas o
minusculas.

« var exp_email=/"N\W]J{1}\W\_|\-T+-I\w]{1 N\@[\w]+\.[\w]+)+(

DNVINSTINWILIFDNW N IN-1+INWI{IN@ N\WI+(\. [\W]+)+){0,3$/i

Expresidon que sirve para validar las direcciones de e-mail. Veamos como
funciona:

[\w]{1} Indica que el e-mail debe comenzar con un caracter alfanumérico.

[\W|\_|]\-]+ Indica que a continuacién debe ir al menos un caracter
alfanumérico, _ o - tantas veces como se quiera.

[\w]{1} Indica que antes del @ debe ir un caracter alfanumérico, de manera
que debo tener por los menos dos caracteres alfanumeéricos antes del @.

[\w]+ Indica que luego del @ debe ir al menos un caracter alfanumérico.

(\.[\w]+)+ Indica luego debe ir un punto y al menos un caracter alfanumeérico,
este patron al menos una vez.

(NG IDSIDWILAH\WINL_INV-T+HIWwI{ A nN@ [\Ww]+(\.[\w]+)+){0,} Esta expresion
final permite agregar cero o mas direccién de e-mail, lo Unico que se pide es que se
separen por una coma y un espacio en blanco.

« var exp_apodo= /a-z|A-Z|A|NJ{1}[\w|_|-|A|N]+%$/i;

Esta expresion sirve para validar los apodos de los usuarios. Solo se exige que
comience con un caracter alfabético, ya sea en mindscula o mayuscula; seguido de
cualquier cantidad de caracteres alfanumeéricos o guiones.

+ var exp_dni=/"N[0-9]+%/;
Esta expresion sirve para validar el DNI de los usuarios. Exige que al menos se
ingrese un digito.

« var exp_telefono=/"[0-9|(D]-1+%/;
Esta expresion sirve para validar el teléfono ingresado. Puede contener niumeros
o los caracteres (, ), -.

Las expresiones regulares se usan de la siguiente manera para validar campos
de un formulario:

i f(!expresionRegul ar.test(nonbreFormul ari o. canpoFor mul ari o. val ue) ) {
coédigo si la expresion no se cunple;
}
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el se{
coédigo si la expresion se cunpl e;

Las funciones de validacion dependen del formulario y de los campos del
mismo, pero entendiendo el significado de las expresiones regulares, se puede
analizar cada una de las funciones sin ninguna dificultad.
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5. Paginas de Acceso para todos los Usuarios

5.1 Instalando el la Base de Datos del Sitio

5.1.1 Breve descripcion de la pagina setup.php

Luego de haber copiado las paginas en el servidor correspondiente, cuando
se quiera acceder al sitio a través de la pagina index.php, el sistema encontrara
que la base de datos no existe, de manera que se redireccionara hacia esta pagina.
Se pedira la clave de MySQL para poder instalar la base de datos. Este es el
primero de cuatro pasos de la instalacion de la base de datos del sitio.

Luego encontraremos un formulario para que el administrador complete con
sus datos personales. Los campos del mismo por supuesto seran validados
mediante la utilizacion de expresiones regulares de JavaScript.

Al completar el formulario anterior, se mostrara otro solicitando los
siguientes datos de la biblioteca: Nombre, Domicilio, Teléfono y E-mail. Estos
serviran a la hora de obtener el titulo de la biblioteca o de enviar mails a los
usuarios para poner el remitente.

Sitio Web de la Biblioteca
El sitio

todavia no me ara la Instalacion de la Biblioteca Formulario de

tiene nombre P los datos de

la biblioteca

Angrese los datos
de la Bibdioteca

[
Dvreccion |G
e !

| Eavar

SIGUIEMNTE ===

A continuacién se creara la base de datos con las correspondiente tablas y
datos internos del sistema. Asi que se mostrara un mensaje de la finalizacion de la
instalaciéon o si ocurrié algun error.

Finalmente se muestra un mensaje con los datos personales de los
creadores del sitio (o sea, nosotros) y un enlace para ingresar a la pagina principal.

5.2 La pagina index.php

5.2.1 Breve descripcion

Es la pagina de bienvenida del sitio. En ella encontramos el formulario de
busqueda bibliografica. Ademas, podemos buscar material bibliografico por titulo,
tema, autor o palabra clave. Si se decide realizar una busqueda bibliografica, se
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enviaran dos variables a la pagina busqueda.php: la variable palabra que contendra
el texto ingresado en el cuadro de texto y la variable opciones que contendra el
valor seleccionado del menu desplegable.

Esta pagina es por la que pasan todos los usuarios una vez que ingresan al
sitio. Sirve ademas para cuando los usuarios registrados salen del sitio, ya que
destruye las sesiones.

En el costado de la pagina tenemos un mend a través del cual podemos
ingresar a las paginas que este tipo de usuarios tienen acceso. Estas son la pagina
de Login (login.php), Registrarse (registro.php), Libros (material.php), Top Ten
(top.php) y Salir (salir.php).

., . . Formulario
Menu de Usuarios Nombre del Sitio de
Casuales Busaueda

BIBLIOTECA DE CIENCIAS EXACTAS

Aqul padra buscer ibros de acusrde al t8ulo, sutor,
Eema o porf palabra clave:

BUSQUEDA BIBLIDGRAFICA

| tituilo Bl [ouscar |

lema
Py Buscar

palabra clave por:

5.2.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

Este sitio fue creado con la idea de poder ser usado por cualquier biblioteca,
de modo que uno de los aspectos importantes sera el nombre del sitio. Este
nombre, como se menciond anteriormente, se encuentra almacenado en la base de
datos. Por lo tanto, extraigo este nombre de la misma y lo imprimo como titulo de
la ventana y como titulo de la pagina. El titulo de la pagina se muestra en la figura
de arriba y se logra mediante el uso de hojas de estilo, personalizando la etiqueta
<DIV=>.

Ademas, esta pagina tiene la particularidad de ser el acceso para todos los
usuarios, por lo que se agregara un control adicional. Si no puedo realizar la
consulta del nombre, quiere decir que el sitio aun no ha sido instalado, asi que si
esto ocurre, redirecciono automaticamente a la pagina setup.php ya descripta
mediante la etiqueta del lenguaje HTML, <META>.

ne conecto a |la base de datos y extraigo | os datos de | a biblioteca
conectar ();
$consulta = "SELECT * FROM Bi bl i oteca";
$resul tado = nysql _db_query("bi bexa", $consul ta);
$fila = nysqgl _fetch_ array($resultado);
echo'
<HTM.>
<HEAD>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="bibexa.css">";

Si la biblioteca no tiene nonbre, quiere decir qgue no se instalo aln
| a base de datos, por |o que redirecciono a setup.php
if($fila==""){
echo’
<META http-equiv="refresh" content="0; URL=setup.php?paso=1">";
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}

Sino, nuestro la pagina de inicio del sitio con su titulo y nonbre
el se{

$titulo="<: : ".$fila["Nonbre"]." : : >";
$cabecera = $fila["Nonbre"];
echo'
<title> .$titulo.'</title>
</ HEAD>
<BODY>' ;

Escribo el titulo de |a pagina con un efecto de sonbra
echo'
<br >
<Dl V align="center" class="sonbra">".$cabecera.'</Dl V>
<DV align="center" class="titul 0">".%$cabecera.'</Dl V>
<br>';

5.3 La pagina login.php

5.3.1 Breve Descripcién

Esta pagina es la que crea la sesion, e inicializa todas las variables de
sesion. Aqui, el usuario ingresa su nombre de usuario y la contrasefia, los datos con
los cuales el sitio reconocera al usuario como una persona registrada en el sitio o
no. Otra variable que el formulario envia es una llamada registro y con el valor
true. Esta sirve para la pagina que procesa estas variables (principal.php). Esta es
la pagina principal de los usuarios registrados (asi como index.php) lo es para los
usuarios casuales. El propodsito de la variable es que se verifiquen los datos del
usuario solo cuando esta entrando y no cada vez que regresa a la pagina principal.

Las variables de sesion se guardan para evitar repetidas consultas a la base
de datos con el objetivo de obtener informacién del usuario. Apenas el sitio
reconoce a la persona, se almacena su numero de usuario, nombre, apellido,
nombre de usuario, permiso del usuario para saber a que paginas podra tener
accesos, la apariencia elegida para el entorno grafico de las paginas, etc.

Una vez iniciada la sesion se almacena en la base de datos la fecha actual,
para que de esta forma se lleve un registro de la dltima sesion iniciada por el
usuario.

Si un usuario olvidd su contrasefia y desea ingresar al sitio como un socio,
cuenta con el link [¢olvido su contraseia?].

Usando su cuenia podra hacer uso de sus F?rlﬂllﬂ'ﬂlﬂﬂ

Formulario 4%'a areE LN WEUEND regsrado de s biblicieca? ]
de Ingreso

Enlace hacia
nuevo usuario

EXMTRAR

e hiriaith e el orwm 7| [ isgima Principal| J¢ Crulmrm Fagisie mran 7|

En todas las paginas se encuentra el link [Pagina Principal], cuyo destino
es regresar a la pagina inicial (index.php, para usuarios casuales o usuarios
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registrados que todavia no se han logueado). El link [¢Quiere Registrarse?] lleva
al usuario a la pagina registro.php, en la cual este podra ingresar sus datos
personales para quedar en suspenso hasta que el administrador analice si podra ser
un miembro del sitio y que categoria de usuario le asignara.

5.4 La pagina registro.php

5.4.1 Breve Descripcién

A esta pagina se puede llegar a través del link Registrame del menu
principal de la pagina index.php, o a través del link [¢Quiere Registrarse?] de la
pagina login.php. Esta pagina es la que permite al usuario abrir una cuenta. Debe
ingresar los siguientes datos personales: Nombre, Apellido, DNI, Domicilio,
Teléfono, E-mail, Nombre de Usuario, Contrasefia. Para que se acepte esa
contrasefa, debe confirmarla correctamente.

Complete todos sus datos
Datos
Personales
Lista de el | I 14
elecclone gug Intereses para recibdr
Intereses holetines periddicos relacionados con
Personales
ellas
] Astronormia FlEecirinica
] Estadistica ElFkica
] rcrmatica P ratematica
] cumica norganica B Quimica Sganica

Se le permitira elegir ademas algunos intereses si es que asi lo desea, de
manera de poder recibir e-mails relacionados con ellos. Estos intereses seran
manipulados por el administrador del sitio.

Esta pagina trabaja con expresiones regulares en JavaScript para la
validacion del formulario. Los campos Apellido, Nombre, DNI, Domicilio, Teléfono,
E-mail, Nombre de Usuario, Clave y Confirma Clave deben estar correctamente
completados para permitir enviar la informacion del registro. Si todo es correcto,
estos datos son capturados por la pagina procesa.php. Aqui se verifica que ni el
apodo ni el DNI ya existan para otro usuario, entonces los valores seran ingresados
en la base de datos y se mostrara un mensaje de bienvenida indicando que debe
esperar a que el administrador confirme los datos para poder gozar de los
privilegios de ser un usuario registrado.

5.4.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

La verdad que este tipo de paginas no son muy complicadas a nivel cédigo
fuente, ya que lo Unico que hacen es escribir cédigo HTML y unas pocas consultas
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simples a la base de datos. El aspecto mas importante de esta pagina es el hecho
de la eleccién de los intereses por parte de los usuarios. Estos intereses son
manejados por el administrador, de manera que en la base de datos tengo dos
tablas, una con la lista de intereses y otra con los intereses de cada usuario
(relacién de M:N entre las tablas Usuarios e Intereses).

Cuando se escribe el formulario de registro, se consulta a la base de datos
sobre los intereses existentes para ponerlos en el formulario y que el usuario pueda
elegir alguno si lo desea. Esto se hace de la siguiente forma:

Real i zanbs una consulta para saber la cantidad de intereses que
existe. Esta infornmacidn sera enviada por el fornulario a la pagina
que procesa el registro para saber que cantidad de intereses debe
buscar en el fornulario.

$consul ta2 = "SELECT COUNT(*) as Cant FROM I ntereses";

$resul tado2 = nysql _db_query("bi bexa", $consulta2);

$fila2=nysql _fetch_array($resultado?2);

$canti dad=$fila2["Cant"];

Veanos ahora la creacion de la tabla (dentro del formulario) con |os
i ntereses existentes.

echo’

<tabl e w dt h="100% border="0" cellspaci ng="0">";

Extraenps toda la lista de intereses de |a base de datos y |uego |os
i ncorporanos al formulario de nanera que el usuario pueda el egirlos
$consulta = "SELECT * FROM | nt ereses ORDER BY Interes";
$resul tado = nysql _db_query("bi bexa", $consulta);
$i =0;

Creanos un bucle para ir poniendo | os intereses en el fornulario
whil e($fila=nysqgl _fetch_array($resultado)){

echo’
<tr>
<t d><i nput t ype="checkbox" name="interes['.$i."]"
val ue="".$fila["Codi golnteres"]."'">&bsp;"'.$fila["Interes"]." ' </td>";
i ++;

$fila=nysql _fetch_array($resultado);

Este paso es necesario sinplenente para alinear |o0s comnmponentes
checkbox del formulario, ya que |os colocanbs en tablas de dos
colummas. Es sinplenente por |la estética del sitio.

if(sfilal = ""){
echo'
<t d><i nput t ype="checkbox" name="interes['.$i."]"
val ue="".$fila["Codi golnteres"]."'">&bsp;"'.$fila["Interes"]. ' </td>";
$i ++;
}
echo'
</[tr>';
}
echo'
</table>;

5.5 La pagina olvido.php

5.5.1 Breve descripcidon
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Esta pagina permite la recuperacion de la clave por parte de un usuario que
la haya olvidado. Simplemente debera ingresar su nombre de usuario y a
continuacién recibira un correo electrénico a la cuenta con que se registré en el
sitio.

£0lvidé su clave de usuario?

Ingrese U nombre de USUAFS

[Valves] [Pagina Principal]

Al ingresar su nombre de usuario, se busca en la base de datos el correo
electrénico asociado a él y a continuacion mediante la funcién mail de PHP se envia
un e-mail al usuario con todos sus datos de sesion.

La pagina tiene solo dos enlaces, uno para volver al inicio de sesién
(login.php) y otro para volver a la pagina principal (index.php)

5.5.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

El Unico aspecto importante a nivel codigo fuente de esta pagina es la forma
en que se envian los e-mails. Eso es lo que se explicara:

Busco en |a base de datos todos |os datos relacionados con el nonbre
de usuari o ingresado

$consulta = "SELECT Enmil, Apellido, Nonmbre, C ave, Apodo FROM
Usuari os WHERE Apodo='". $apodo.""'";

$resul t ado=nysql _db_query("bi bexa", $consul ta);

Si no se encuentra el apodo ingresado, se nmuestra un nensaje de error
i f(nysqgl _num rows($resultado)==0){
echo’
<h4>El nonbre de usuario ingresado es inexistente</h4>
<h4>Asegurate de ingresarlo correctanmente</h4>

<hr >
<tabl e align="center" w dth="80% >
<tr>
<td wi dt h="50% align="center">
<a href="ol vi do. php?pagi na=0">[ Vol ver] </ a>
</td>
<td wi dt h="50% align="center">
<a href="index. php">[ Pagi na Princi pal ] </ a>
</td>
</[tr>
</tabl e>';

}

Si se encuentra, se le manda un nmail con sus datos de sesioén, para
esto, creo el destinatario con el nonbre y la direccid6n de correo
el ectrénico del wusuario. Ademas obtengo los datos de la biblioteca
para escribir el remtente. Escribo el nensaje y asunto, y |uego
medi ante la funcion mail envio el correo electrénico
el se{

$fila = nysql _fetch_array($resultado);

$consul tabi b = "SELECT * FROM Bi bl i ot eca";

$resul tadobi b = nysql _db_query("bi bexa", $consultabib);
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$filabib = nysql _fetch array($resultadobib);

$destinatari o=$fila["Apellido"].", ".$fila["Nonbre"]."
<".$fila["Email"].">";

$asunt o="Recordatori o de cl ave";

$nensaj e="Estimado ".$fila["Nonmbre"]." ".$fila["Apellido"].",
este mail le fue enviado para recordarle |os datos de su cuenta en |a
pagina de la ".$filabib["Nonbre"].". Estos son: \n\r nonbre de usuario
= ".$fila["Apodo"]."\n\r <clave = ".$fila["Cave"]."\n\r Atte. E

Adm ni strador";

Agrego cabeceras adicionales de remtente, formato del nensaje, etc. y
final mente, envio el correo el ectronico.
$cabeceras= "M Me-Version: 1.0 \r\n";
$cabeceras. ="Content-type: text/htm; charset=iso-8859-1\r\n";
$cabeceras. ="From ".$cabecera."<".$filabib["Email"].">\r\n ";
$envi o=mai | ($destinatari o, $asunto, $nensaje, $cabeceras);

5.6 La pagina material.php

5.6.1 Breve descripcion

Esta pagina lista todo el material de la biblioteca, es decir, todos los libros
de los que se dispone. Es accesible para cualquier tipo de usuario, la Unica
diferencia es que a los usuarios registrados se les permite tener acceso a la ficha de
cada libro y asi consultar mas datos del mismo. Ademas, los bibliotecarios y el
administrador tienen la posibilidad de agregar un nuevo libro.

Lista de todos

i los libros de
Todos los libros de |la biblioteca la biblioteca
Tema Editorial HAutor
Acceso a
otras paginas
de la lista
[Listada Excal| [Piging Prisicigal]

Guardar la lista
en un
documento Excel

La lista se encuentra paginada mediante la funcidn paginacion ya vista, de
modo que si la cantidad de libros de la biblioteca supera a la cantidad de lineas por
pagina, entonces se dividira en varias listas, tantas como sea necesaria y se
recorrera el listado total usando los enlaces < Anterior y Siguiente >, lo que nos
conducira por las distintas paginas del mismo.

Ademas se tiene la posibilidad de generar un documento de Excel “al vuelo”,
0 sea en el momento, con este listado de todos los libros. Simplemente se clickéa
sobre el link [Listado Excel] y se mostrara el documento en formato Excel cuyos
datos han sido importados de la base de datos en ese instante.
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5.6.2 Explicacién del cédigo fuente

Ya hemos visto la descripciéon de las funciones paginacion y excel, pero no se
ha visto como las usamos. Eso es lo que veremos a continuacion ya que es los mas
relevante al cdédigo fuente respecto de esta pagina. El resto de la misma es
bastante sencilla, simplemente se hace una consulta SQL sobre los libros y se la
escribe en forma de tabla como se ve en la figura de arriba.

Generanos un docunento Excel para que el listado de todos los |ibros
pueda ser descargado del sitio en una version inprimble

$consultaxls = "SELECT Titulo, Tenmms.Temn, Editoriales.Editorial,
Aut or es. Nonbr e FROM Li br os, Tenas, Edi tori al es, Aut or es,
Li br osxAut or es WHERE Tenms. Codi goTena = Li bros. Tena AND
Edi tori al es. Codi goEdi tori al = Li bros. Editori al AND
Li bros. Nrol nventario = Li brosxAut ores. Nrol nventari o AND

Aut or es. NroAut or = Li brosxAutores. NroAutor AND Libros. Estado = 0 ORDER
BY Titul o";

El nonbre del archivo donde se guardara | a infornacién
$archivo = "libros. x|l s";

El titulo que se leerd en el archivo
$cabecera = "LI STADO DE TCDOS LOS LI BROS DEL SITIO';

La cabecera de | as colunmmas. Notese que se encuentran separadas por |a
etiqueta <td> Esto es necesario para que se vean en celdas
i ndi vi dual es en el docunento.

$cabecer asCol ummas="<t d>Ti t ul o</t d><t d>Tena</t d><t d>Edi t ori al </t d><t d>

Aut or </ t d>";

La cantidad de col ummas que tendra el docunento
$col umas=4;

Y finalmente, |lanb a la funcion excel. Ahora sinplenente pul sando
sobre el enlace [Listado Excel] se abrira o descargara el docunento
excel ($consul t axl s, $ar chi vo, $cabecer a, $cabecer asCol umas,
$col umas) ;

Ahora veamos la forma en que se usa la paginacion. Primero se calcula la
cantidad de paginas y otras cosas y luego veremos como se escriben los enlaces de
pagina anterior y siguiente.

Real i zanps |la consulta para ver la cantidad de libros y Ilamnos a |a
funci 6n paginacion de esa nmanera. Al ser wuna funcidén que retorna
mil tiples valores, debe capturarse a |los msnbs de |a manera adecuada
usando | a pal abra reservada |i st

$consulta = "SELECT * FROM Li bros"

list ($cantidadPaginas, S$linitelnf, $const)=paginacion($resultado,
$pagi naAct ual ) ;

Ahora sinplenmente limtanos |la cantidad de filas a extraer de |a base
de datos con los paranetros linteinf y const obtenidos de |la funcidn
y escribinos esas filas en |a tabla de | a pagi na

$consultalimtada = "SELECT Titulo, Tenmms.Tenmmn, Autores. Nonbre,
Editorial es. Editori al FROM Li bros, Tenms, Edi tori al es, Aut or es,
Li br osxAut or es WHERE Tenms. Codi goTena = Li bros. Tena AND
Edi tori al es. Codi goEdi tori al = Li bros. Editori al AND
Li bros. Nrol nventari o = Li brosxAutores. Nrol nventario AND
Aut or es. NroAut or = Li brosxAutores. NroAutor AND Libros. Estado = 0 ORDER
BY TituloLIMT ".$limtelnf.", ".$const."";
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$resul t ado=nysql _db_query("bi bexa", $consultalimtada);

Oro aspecto inportante son los enlaces para las pagina Anterior vy
Si gui ente. Para esto, debenps tener en cuenta |a cantidad de paginas y
el hecho de si estanpbs ubicado en la prinera, en la uUltina o en la
uni ca.

Si la pagina en la que estanbs es la prinmera y la Unica, no podenps
avanzar o retroceder, por o cual no escribinos |os enlaces
i f ($pagi naAct ual ==$cant i dadPagi nas-1 && $pagi naAct ual ==0) {
echo’
<td class="cl" col span="4" align="center">
<b><font size="2">< Anterior&nbsp; &bsp;
| &bsp; &nbsp; Si gui ente ></font ></ b></td>";

}

Sino, si la pagina en la que estanbps es la dltinma, entonces solo
escribinos el enlace a |la pagina anterior
el se if($pagi naAct ual ==$cant i dadPagi nas- 1) {
$ant eri or =$pagi naAct ual - 1;

echo’
<td class="cl1l" col span="4" align="center">
<a href="/bi bexa/ materi al . php?pagi naActual =' . $anterior."'">

< Ant eri or </ a>&nbsp; &nbsp; | &bsp; &nbsp;
<b><font size="2">Si guiente ></font></b></td>";

}

Sino, si la pagina en la que estanbs es la prinera, entonces solo
escribinos el enlace a |la pagina siguiente
el se if($pagi naAct ual ==0){
echo’
<td class="cl1l" col span="4" align="center"><b><font size="2">
< Anteri or</font ></b>&nbsp; &bsp; | &bsp; &bsp
<a href="/bi bexa/ materi al . php?pagi naAct ual =1">Si gui ente ></a>
</td>';
}

Sino, quiere decir que estanbs en una pagina que tiene una anterior y
una posterior, de manera que escribinpbs | os dos enl aces
el se{
$ant eri or =$pagi naAct ual - 1;
$si gui ent e=$pagi naAct ual +1;

echo'
<td class="cl" col span="4" align="center">
<a href="/bi bexa/ materi al . php?pagi naActual =' . $anterior."'">
< Anteri or </ a>&nbsp; &bsp; | &bsp; &nbsp;
<a href="/bi bexa/ material . php?&agi naAct ual =' . $si gui ente.' ">
Si gui ente ></a>
</td>';

5.7 La pagina top.php

5.7.1 Breve descripcidon

Esta pagina simplemente muestra una lista de los 10 libros mas pedidos del
sitio, o sea, el top ten de los libros mas solicitados. Esta pagina también es
accesible por todos los usuarios, simplemente el enlace a la pagina principal es lo
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que cambia, los usuarios casuales regresaran a index.php (que es su pagina
principal), mientras que los usuarios registrados regresaran a principal.php7.

!

Top Ten de los libros mas solicitados en la biblioteca

Cantidad
Titula Tema | Ediberial Autar Fr-utarnm'

—4__4_

TR i G R R
Frogramarite|Sams -
s

[Pénina Frincipall

5.8 La pagina busqueda.php

5.8.1 Breve descripciéon

Esta pagina muestra el mismo contenido grafico que la pagina material.php,
con la uUnica diferencia de que el listado de libros se ve restringido de acuerdo al
patréon de busqueda ingresado por el usuario en la pagina principal (index.php para
usuarios casuales y principal.php para usuarios registrados). Como ya se menciono,
se puede buscar haciendo referencia al titulo, autor o editorial del libro, o los tres a
la vez. Nuevamente, esta pagina es accedida por todos los usuarios, salvando la
diferencia de que los usuarios registrados tienen la posibilidad de ver la ficha de
cada libro (al igual que en material.php).

La busqueda se realizara en la tabla Libros y de acuerdo a la variable
opciones y la variable palabra. La primera determina que criterio se usa, si busco
por titulo, tema, autor o por los tres (palabra clave). La segunda indica la cadena a
buscar. Se busca alguna coincidencia de esa cadena en el titulo, tema o autor
(segun el valor de opciones).
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6. Paginas de Acceso para los Usuarios Socios

Una vez ingresados y validados los datos de sesion, el sitio reconoce al
usuario segln su permiso como: Socio, Bibliotecario o Administrador. Se enlaza con
la pagina principal.php, en la cual segun la categoria de usuario a la que pertenezca
la persona que inicia la sesidon, se mostrara un menu de opciones. El menu de
opciones difiere de una categoria a otra ya que como se dijo anteriormente, cada
tipo de usuario tiene distintos beneficios en el sitio.

No trataremos las pagina comunes que se tiene con los usuarios casuales,
ya que se han descripto en el capitulo anterior y se han remarcado las diferencias
en los casos en que estas se presentaban.

6.1 la pagina principal.php

6.1.1 Breve descripciéon

En la imagen se puede apreciar la pagina principal de un usuario creado
como ejemplo de socio, llamado: “Usuario Comun”. Esta es la pagina principal,
vista para un socio, con su respectivo menu de opciones, y la posibilidad de realizar
una busqueda similar a la de la pagina index.php. El resultado de la busqueda lleva
a la pagina busqueda.php, descripta recientemente. Esta pagina muestra los
resultados segun el permiso del usuario. Como se dijo, si es casual el resultado que
se muestra son solo los libros que responden al patron ingresado, con su Nombre,
Autor, Editorial y Tema; en cambio para los usuarios registrados se muestran los
mismos datos con la diferencia de que los nombres de los libros son links cuyos
destino es la ficha del respectivo libro seleccionado.

Menu de los socios

« NES DATOS Elerrendo Usuano Coamuen

» FORD Agqul pood buscer libres de acusrdo o BEulo, sular tema o por paaisnra
« LIBROS

« RESERVAS
» HISTORISL :
« TOP TEN BUECAR
= APARIERCLA
= SALIR

Aca puede observarse que el menu de la izquierda tiene mas opciones. Entre
ellas encontramos Mis Datos (que permite ver los datos personales del usuario),
Foro (aqui se accede al foro del sitio), Libros (similar al de los usuarios casuales,
excepto que los titulos de los libros son enlaces a la ficha de los mismos), Reservas
(donde se pueden reservar los libros), Historial (donde consta los movimientos del
usuario), Top Ten, Apariencia (para cambiar la apariencia del sitio) y Salir (para
cerrar la sesion).

La primera vez que se entra en esta pagina inicializamos todas la variables
de sesion. Estas son: nombre_usuario (que es una fusion entre Nombre y Apellido),
Permiso, Email, NroUsuario y Tema. Las otra veces que entremos (0 sea que
estamos regresando de otra pagina) no cargaremos de vueltas las variables.
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6.1.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

Existen dos maneras de acceder a esta pagina. La primera es luego de
loguearse y la segunda es luego de haber entrado, volver a la pagina principal. Para
hacer distincién desde donde se esta entrando, se usa la variable registro. Cuando
esta es verdadera, es que se esta ingresando desde la pagina login. Ahora, si esta
variable no esta inicializada, quiere decir que estoy regresando de alguna otra
pagina y que por lo tanto ya estaba logueado. Esta distinciébn es necesaria, sino
cada vez que se esta entrando a la pagina nos estariamos conectando a la base de
datos para comprobar nombre de usuario y clave, y sacar todas las variables de
sesion.

Otro aspecto importante es que esta pagina es accedida por todos los
usuarios registrados, pero debemos mostrar distintos contenidos de acuerdo a la
categoria, por ejemplo los menues y los mensajes de bienvenida. Esto se logra
gracias a las variables de sesidn permiso y tema. Las funcion AbrirTema trabaja con
ambas, asi que solo se cargara la apariencia indicada por la variable tema y con los
menues indicados por la variable permiso. Mientras que la funcion CerrarTema solo
trabaja con tema, para cerrar el mismo tema que se abrio.

6.2 La pagina miregistro.php

6.2.1 Breve descripciéon

Esta pagina solo muestra los datos que el sitio posee del usuario. Da la
posibilidad que el mismo los actualice por si estos sufrieron modificaciones, o hubo
algun error en el ingreso. Es la misma para cualquier categoria de usuario
registrado.

ESTOE SON TUS DATOS
PODES MODIFICARLOS S ES NECESARID

NHHIHI: GOt
Hﬁl‘lﬁﬂq Lisasnrin
nhl:l:l ZAASATAD Datos
personales

Datos de | | WELEIECNE L ITIn
sesion

_ Confirmar Clave |

ACTUALIZ AR

[Phgina Piimeipal

Se tiene una variable que determina el contenido de la pagina que se debe
mostrar. En el primer caso, se le permite al usuario cambiar tanto sus datos
personales: Nombre, Apellido, DNI, Domicilio, Teléfono, E-Mail; como asi también
todos sus datos de sesion: Nombre de Usuario y Contrasefia. Nuevamente, para
validar la contrasefia, esta debe estar correctamente confirmada. También se
validan los datos con expresiones regulares mediante JavaScript. Esta opcién es la
que se ve arriba.
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En el segundo caso, se procesan los datos enviados por el formulario que se
ve arriba. Se verifica que el nombre de usuario seleccionado no corresponda a otro
usuario registrado. Si no hay coincidencia en, se modificaran los datos de la tabla
usuarios, de lo contrario se muestra un mensaje de error advirtiendo que el nombre
del usuario seleccionado ya corresponde a otro usuario registrado.

6.3 La pagina foro.php

6.3.1 Breve descripciéon

Esta pagina es la misma para todos los usuarios registrados. Tiene como
objetivo la participacion de los mismos, dandoles la posibilidad de dejar mensajes
con los cuales expresen sus dudas e inquietudes, dejar preguntas, y permitir que
las respondan otros usuarios.

Tiene una especie de “pagina principal”. En ella los usuarios tienen la
posibilidad de ver la lista de mensajes, o sea, una tabla con todos los mensajes del
sitio (esta lista esta paginada). Aqui encontraremos todos los mensajes ordenados
por fecha, donde constara el autor del mismo, el asunto o tema del mensaje, la
fecha en que se escribié y la cantidad de respuestas que tiene. En esta pagina
podemos observar dos tipos de enlaces, por un lado tenemos en enlace a [Nuevo
Mensaje] que aparece en la esquina inferior izquierda de la pagina y que nos
conduce al formulario de escritura de un nuevo mensaje. Por otro lado, posee
enlaces en todos los asuntos de los mensajes y de las respuestas que me conducen
al mensaje completo con todas sus respuestas.

Abrir el Bienvenido al Foro
mensaje

I

Escribir
un nuevo
mensaje

PMansas Huwan] [Phgiaa Pilnciped]

Al presionar [Mensaje Nuevo], se accederd a un formulario que permite
escribir el asunto y, por supuesto, el mensaje.

Nuowo mensaje

Asunto
Cuerpo del
mensaje
Enviar el Limpiar el
mensaje formulario
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El nombre del usuario se obtiene de la sesion y la fecha del sistema, por lo
que estos datos no son editables. Al enviar este formulario (a esta misma pagina
pero con un parametro que me permite distinguir que se esta insertando un nuevo
mensaje), se envian las variables de formulario asunto y descripcion para de esta
forma insertar el mensaje en la base de datos. Al finalizar la insercidn, se recargara
la pagina mostrando como quedé finalmente el mensaje, o sea, como lo veran los
usuarios. Ademas del mensaje, se mostrara un aviso indicando que la operacion se
completo con éxito.

Si se presiona el enlace del asunto en la lista de mensajes del foro, o el de
las respuestas, se accede a la totalidad del mensaje.

Contestar
Mensaje el mensaje
original
Primer
respuesta

Aqui veremos el mensaje completo con su titulo, fecha y autor en una tabla
y debajo de ella el botén RESPONDER. En caso de que haya respuestas que hayan
escrito los usuarios, iran debajo del mensaje separadas en una tabla cada una con
el niumero correspondiente de respuesta. Esta tabla estard compuesta por el autor
de la respuesta, la fecha en que fue escrita y la respuesta. El asunto no sera
necesario, ya que simplemente es una respuesta.

El boton RESPONDER mencionado da la posibilidad de contestar este
mensaje al ser presionado. Entonces se nos abrira un formulario muy similar al de
nuevo mensaje, excepto que el asunto no sera editable, simplemente aparecera
Re:, seguido del nombre del asunto del mensaje “padre”.

Este formulario enviara una sola variable a la pagina que procese la
respuesta para insertarla en la base de datos, esta es descripcion y contiene la el
texto de la respuesta. También se enviara el CodigoPregunta del mensaje padre, de
manera de poder enlazar la pregunta con esta respuesta. El autor y la fecha son
obtenidos de la misma manera que para un mensaje nuevo, y las respuestas
carecen de asunto, simplemente se trata de una respuesta.

La pagina no tiene demasiadas complicaciones a nivel cddigo fuente.
Simplemente se utiliza una variable para ver que parte de la pagina se va a
mostrar. De acuerdo a esta, se muestra la pagina “principal” del foro, el mensaje
completo con sus respuestas, el formulario de nuevo mensaje, el de responder o
paginas que no se muestran, sino que simplemente insertan en la base de datos los
mensajes, ya sean NUevos o respuestas.

La estructura del foro tampoco es demasiado compleja, se opto por una
bastante sencilla ya que lo Unico que se busca con él es que los usuarios tengan
una forma de comunicacién dentro del sitio o que los bibliotecarios puedan realizar
anuncios generales. Tenemos dos tipos de mensajes: las preguntas o0 mensajes
“padres” y las respuestas 0 mensajes “hijos”. Estos ultimos no pueden existir sin
sus respectivos mensajes “padres”. Se tomo como modelo el foro que presenta la
catedra en su sitio web (del afio 2003), aunque simplificandolo un poco.

Como se puede ver en el capitulo 3, se usan dos tablas para crear esta
estructura de foro. Por un lado tenemos la tabla de Preguntas con los campos
CodigoPregunta que indica el cédigo de la pregunta que se realiza y es
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autonumeérico, NroUsuario para indicar el usuario que hace la pregunta, Asunto
indicando (como su nombre lo indica) el asunto del mensaje, Descripcion que
constituye el cuerpo del mensaje y Fecha que indica la fecha en que se escribi6 el
mensaje.

Por otro lado, en la tabla Respuestas con los campos CodigoRespuesta que
indica el identificador de la respuesta, CodigoPregunta que indica el mensaje que se
esta respondiendo, NroUsuario para indicar que usuario estad respondiendo,
Descripcion para el cuerpo de la respuesta y Fecha (de la respuesta).

La pagina “principal” del foro, o sea donde se muestra toda la lista de
mensajes, como se menciond, se encuentra paginada, aunque ya se habl6 de este
tema en otra pagina y es similar en todos los casos, lo Unico que varia es las
direcciones de los enlaces para acceder a las otras paginas del listado.

6.4 La pagina libros.php

6.4.1 Breve Descripcién

Los usuarios socios acceden a ella al pulsar sobre los enlaces de los titulos
de los libros que aparecen en el listado de todos los libros (material.php) o en el
listado de libros como resultado de una busqueda (busqueda.php).

Ficha del Libra

Imagen
del libro

Se mostrard un ficha con todos los datos del libro (titulo, autor, tema,
editorial y afio de edicién), una pequefia imagen de la portada, una descripciéon del
contenido del mismo y las cantidad de copias del mismo con los que cuenta la
biblioteca. Esto puede verse en la siguiente imagen.

Es accesible por todos los usuarios registrados, excepto que Ilos
bibliotecarios o el administrador tendran algunas opciones para realizar.

6.5 La pagina reservas.php

6.5.1 Breve descripciéon

Aqui, como su nombre lo indica, los usuarios socios podran reservar libros.
Se le mostrara al usuario una lista con los libros del sitio, muy similar a la pagina
material.php, excepto por dos cosas. Una es que se mostraran las cantidad de
copias de cada libro de las que dispone la biblioteca en el momento en que se abrid
la pagina y la otra es que se mostrara ademas un enlace para reservarlos. Un dato
importante es que este enlace se activara solo si se dispone de al menos dos
copias, ya que necesariamente debe quedar un ejemplar para la consulta en sala.
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La lista, al igual que todas las listas que pueden llegar a tener muchos elementos,
esta paginada de acuerdo a la funcién paginacion.

Heservar libros de la Biblioteca

Libro que no
puede
reservarse

Si puede
reservarse

Los usuarios que deseen reservar un libro, deben pulsar sobre el enlace
[Reservar] y si cumplen con una serie de condiciones, les aparecera un mensaje
diciendo que la reserva del mismo se realizo satisfactoriamente. Las condiciones
que debe cumplir el usuario para reservar son las siguientes:

* No debe ser un usuario moroso.
* No debe estar en falta en el momento de reservar (o sea que se le haya vencido
algunos de los libros que tiene prestado).
* No debe tener prestado el libro que esta por reservar.
* No debe tener mas de dos reservas hechas.
e Y finalmente, no debe haber reservado ya el libro.
La reserva solo dura por el dia en que se realiza y esto es debido a que la
finalidad de las reservas es asegurarle al usuario que si desea ir buscar un libro a la
biblioteca, cuente con un mecanismo que le asegure que lo encontrara.

6.5.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

Esta pagina tiene una serie de controles para la realizacion de las reservas,
son las condiciones que un usuario debe cumplir para reservar enunciadas
anteriormente en la descripcion. Ademas debo contar con un método para
encontrar la primer copia disponible del libro a reservar. Esto dltimo se logra
usando la funcién Devuelve Copia explicada en el capitulo de librerias.

Al igual que en la mayoria de las paginas, se pasa una serie de parametro
para ver que contenido se muestra. En el caso de la ficha del libro y de la reserva
efectuada, estas paginas no presentan dificultad, ya que simplemente se realizan
algunas consultas y el resto es cédigo HTML. En la pagina de procesar la reserva es
donde se ven los aspectos de la pagina descripto en el parrafo anterior.

Se trabaja con una serie de banderas booleanas. La primer bandera se
activa cuando el usuario que desea reservar se encuentra en falta, o sea, tiene
algun libro cuya fecha de devolucién ha expirado. La segunda cuando el usuario ya
tiene reservado ese libro. La tercera cuando ya ha realizado tres reservas ese dia.
Finalmente me fijo si esta moroso. Si ninguna bandera se ha activado y ademas el
usuario no es moroso, entonces se realiza la reserva, buscando un cédigo de copia
disponible con el uso de la funcién Devuleve Copia. De lo contrario se muestra un
mensaje explicando la razén por la cual no se pudo realizar la reserva.

6.6 La pagina historial.php

6.6.1 Breve descripciéon
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Aca el usuario podra ver todos los movimientos, en lo que se refiere a
prestamos y devolucion de libros, que ha tenido dentro de la biblioteca desde que
se ha registrado.

i historial en la biblioteca

Libros prestados y devueltos

Fecha de Fecha de
Ver los libros LIS ERPSMAEIN
que tiene
prestados

[é'er Pondiantes] [Pégina Princigsl]

Se divide en dos partes. Cuando ingresa a la pagina, se muestra un listado
con todos los libros que ha sacado en el pasado y ya ha devuelto. La lista se
dividira en el titulo del libro, la fecha en que se realizo el préstamo y la fecha en
que fue devuelto. Ademas aparecera el enlace [Ver Pendientes], que al pulsarlo,
se accedera a la segunda parte. Aqui se mostrara el listado de los libros que posee
actualmente. Se mostrara el titulo del libro, la fecha en que fue sacado y la fecha
en que fue devuelto. Es muy similar al primer listado excepto por la fecha de
devolucion.

6.7 La pagina apariencia.php

6.7.1 Breve descripciéon

Esta pagina es accesible a todos los usuarios registrados. En ella se tiene la
posibilidad de cambiar la apariencia o “tema” del sitio.

Selecciona la apariencia de la pagina

Temnes tres pogibilldades de visualizacion

Pre-
visualizaciéon
del tema

Seleccién
del tema

Seleccionar

ALERT AR

Existen 4 posibilidades de apariencia o “tema” a elegir, con la posibilidad de
agregar mas en el futuro modificando la libreria temas.php. Lo que se ve aqui es un
formulario donde aparecen la lista de todos los temas disponibles. Al pulsar sobre
alguno de ellos, se podra ver una pre visualizaciéon al lado, de manera que el
usuario sepa que es lo que esta eligiendo. Al pulsar el botén del formulario,
automaticamente se guarda esta preferencia en la base de datos entre los datos del
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usuario, y se actualiza la pagina, el tema a elegir y también la hoja de estilo que se
esta usando.

Un punto importante para destacar es que cuando un nuevo usuario se
registra, se le asigna por defecto la apariencia niumero 0, que es la misma que se
mostré en las paginas de los usuarios casuales.

6.7.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

Veremos la funcion de JavaScript creada para la pre visualizacion de las
apariencias. Para entender un poco como se trabaja explicaremos que cuando la
pagina es cargada, el navegador crea una jerarquia de objetos en la memoria.
Crea ademas arrays con los objetos de la pagina. Asi tenemos arrays de imagenes,
de formularios, etc. Asi que usando estas propiedades, accedemos a los arrays de
opciones del formulario y al de imagenes de la pagina.

Esta funcién se usa en el nétodo onChange() del objeto select del
fornmulario de | a pagina
function canbiarl magen() {

Accediendo al array de los objetos del fornulario, sacanpbs el indice
del conponente sel ect sel ecci onado
ti ndex = docunent.fornulario. el ecci on. sel ect edl ndex;

Sacanos el valor de ese objeto select, o sea, el nonbre de |a inagen
t = docunent. fornul ari o. el ecci on. options[tindex].val ue;

Ahora, accediendo al array de inagenes del fornulario, canmbio el valor
de la imagen donde se pre visualiza |la apariencia del sitio
docunent . i mages["i magen"].src = "inmagenes/apariencial" + t;
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7. Paginas de Acceso para los Bibliotecarios

Como se dijo anteriormente, este tipo de usuarios tienen mas privilegios en
el sitio respecto a los usuarios Socios.

Las opciones “Mis Datos”, “Foro”, “Top Ten”, “Apariencia” son iguales para
todos los usuarios registrados, llevan a las mismas paginas y muestran los mismos
resultados. Como ya han sido descriptas en el capitulo anterior, no hablaremos de
ellas nuevamente.

Como se vienen mostrando las distintas apariencias a las que pueden
acceder los usuarios, aqui mostraremos otra. De esta manera, al haber cuatro
vistas y cuatro tipos de usuarios, al repasar todos los usuarios, veamos todas la
apariencias.

7.1 La pagina principal.php

7.1.1 Breve descripciéon

Esta es la pagina a la que accede un bibliotecario luego de loguearse en el
sitio. EIl mend de opciones del Bibliotecario es algo mas amplio que el que poseen
los socios. Podemos observar que la Unica opcidn que no posee respecto de los
socios es la de reservas, mientras que se agregan los prestamos y los morosos. Se
puede observar que también tiene el formulario para busqueda de libros, el cual
funciona de manera similar al de los demas usuarios.

Menu del bibliotecario

Bienvenido bibliotecario &drian De Samone

Rmal pesiia busnopr Meoa de scuerdo ol Hide, mdnr, me o e palEbm clave

L “Uml_ﬂmlﬂl |

|tk

La opcion libros lleva a la pagina material.php, donde encontraremos el
listado de todos los libros del sitio.

Préstamos lleva a la pagina prestamos.php, en la cual se realizan los
préstamos de libros. Lo puede hacer de dos maneras: una es seleccionando un libro
y un usuario; y la otra es prestando libros ya reservados. Vale destacar que las
reservas son validas solo por el dia de realizacion de la misma. Pasado un dia de la
reserva, esta se vence.

Morosos es una opcidon que tiene el bibliotecario de ver quienes son los
usuarios que estan en falta con la biblioteca debido a que tienen libros en su poder
y la fecha de devolucién ha pasado. Puede ver los usuarios sancionados y ademas
puede sancionar los que estan en mora. Esta opcioén lleva a la pagina morosos.php.

Por dltimo la opcién Historial, la cual lleva a la pagina historial.php, muestra
una tabla con todos los usuarios, donde el nombre de cada uno de ellos es un link,
cuyo destino es el historial del usuario seleccionado. Muestra todos los libros que
tomo prestados de la biblioteca y todos los libros que tiene en su poder al dia de la
fecha.
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7.2 La pagina libros.php

7.2.1 Breve descripciéon

Nos permite llevar a cabo la administraciéon desde el punto de vista de la
“ficha del libro”, es decir informacion referente a él. Se puede acceder a esta pagina
a través del listado de todos los libros (material.php), recordemos que el nombre
de estos libros es un link. También puede accederse a través de la busqueda.
Veremos la ficha del libro con los siguientes datos: CDD, titulo, autor, tema,
editorial, cantidad de copias y una foto de la portada del libro con una respectiva
descripcion acerca del contenido del mismo.

Podemos agregar un nuevo libro, pulsando el enlace [Nuevo Libro] de
material.php.

Tiua T
i Caodigo
decimal
A [T | . | de Dewev
Tairil I Frogramac s
Afo de Egicion |
Canhdad dr CoEiEs I
Foto de la
Descripoian portada

ImzgEm

Aqui nos encontramos con un formulario que nos pide que ingresemos todos
los datos del libro. Debemos ingresar en CDD, titulo, seleccionar entre los autores,
editoriales y temas ingresados, ingresar el afio de edicién, cantidad de copias, una
breve descripcion del contenido y si se tiene, una imagen de la portada.

Los campos afio de edicion y cantidad de copias seran validados con
expresiones regulares para verificar que sean numeéricos, mientras que el resto de
los campos (excepto imagen) se controlara que no sean vacios. El campo imagen
se validara de acuerdo a la extension del archivo. Se pedird que sea una imagen.

Estos datos seran remitidos a la misma pagina, que verificard que no exista
ya el CDD. Si no existe y los datos estan completos, insertara la libro en la tabla
Libros de la base de datos y las copias en la tabla Copias.

Al ver la ficha de un libro, nos encontraremos con las opciones de modificar
el libro observado. No aparecerd un formulario muy similar al de nuevo libro,
excepto que estara completo con los datos del libro a modificar. Los campos a
modificar seran los mismos y se validaran de la misma forma que para un nuevo
libro.

También nos encontraremos con la opcién de agregar nuevas copias. Nos
encontraremos con un formulario que simplemente nos pedira la cantidad de copias
a ingresar. Al escribir un nimero (campo validado con expresiones regulares en
JavaScript), se insertara esa cantidad de copias en la tabla Copias de la base de
datos con el CDD correspondiente al libro.

Libros.php para Bibliotecarios es muy similar para el Administrador, con la
diferencia que en la fila donde se selecciona Autor, hay un link [Nuevo Autor], con
el cual el Administrador puede dar de alta un nuevo autor. Lo mismo para los
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campos Editorial y Tema. Como el Administrador es el encargado de controlar
autores, editoriales, temas entre otras cosas, entonces el bibliotecario no tiene esta
posibilidad.

7.2.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

El aspecto mas importante en lo referente al codigo fuente es subir los
archivos de imagen asociados a un libro. Si bien este es un paso bastante sencillo,
es un tema muy consultado. Cuando envia un formulario que contiene un elemento
file, asociado al nombre que se le de al elemento, se crea un archivo temporal con
una copia del archivo a subir en el servidor. De modo que para subir una imagen, el
usuario debera enviar el formulario y nosotros capturar el archivo y copiarlo donde
corresponda, ademas de guardar el nombre en la base de datos para asociarlo
como corresponde. Para averiguar el nombre del archivo temporal creado tenemos
la variable $_FILES['nombreElemntoFile’]['tmp_name’] y para averiguar el nombre
original de la imagen, $_ FILES[‘nombreElemntoFile’]['name’]. Esto se ve en el
siguiente cdodigo:

Primero se verifica que se haya escrito una ruta de acceso de una
imgen, si es asi, se copia del directorio tenporal al directorio
correspondi ente de las inagenes dentro del sitio. Cabe aclarar que
i mgen es el nonbre del conponente file del fornmulario de ingreso o
nodi ficaci 6n de | os datos de un libro.
if($_FILES['imagen' ]J['nane']!=""){

$nonbr eArchi vo=$_FI LES['imagen' ][' nane'];

copy($_FILES["imagen' ]['tnmp_nane'],
"i magenes/ | i bros/". $nonbr eArchi vo)

}
}

En la pagina trabajamos ademas de la siguiente forma. Si no se ingreso

ningun archivo de imagen, asociamos uno por defecto que indica que la imagen de
ese libro no se encuentra disponible.

7.3 La pagina prestamos.php

7.3.1 Breve descripciéon

Cuando ingresamos a esta pagina vemos una tabla con todos los préstamos
que actualmente estan registrados en el sitio. la tabla que se muestra se encuentra
paginada, ya que la lista de libros prestados puede ser bastante grande. Esta tabla
muestra el titulo del libro, el nombre del usuario que lo sac6 y fecha en que debe
devolver el libro. Cabe destacar que la fecha de devolucibn se calcula
automaticamente a siete dias desde que se lo saco en préstamo. Al lado de cada
préstamo tenemos un enlace [Devolver], cuya operacion es la de devolver el libro.

Prestamos de [a Bibilioteca
Lints de piestamos resdizacon
Devolver el
Préstamo de libro
las reservas
Prestar sin

reserva previa

vty imeren) [inyna Prencisat stz an Praarens
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La pagina cuenta en su parte inferior con los enlaces [Prestar Reservas] y
[Realizar Préstamos]. El primero solo muestra una tabla con todas las reservas
realizadas al sitio en el dia, similar al listado de libros prestados visto. Cada fila de
la tabla muestra el titulo del libro reservado, el usuario que realiz6 la reserva y un
enlace que dice [Prestar], el cual se encargara de prestar la reserva.

El segundo enlace lleva a una pagina en que se prestan los libros sin reserva
previa. Aqui nos encontraremos con que tenemos que seguir dos pasos. En el
primero seleccionamos el libro a prestar. Nos aparecera un formulario con la lista
de todos los libros (lista paginada) y uno de ellos debe ser seleccionado.

Touio del Libera

Presionando el boton de ACEPTAR del formulario, nos aparecera un
formulario bastante similar, pero en vez de libros nos encontraremos con una lista
de usuarios (también paginada). Al presionar el botén ACEPTAR se enviara la
informacioén de los formularios para realizar el préstamo.

Se procesara la informacion y se verificara que el usuario no esté moroso y
que ademas no tenga tres libros prestados. Si las verificaciones se cumplen,
entonces se realizara el préstamo, entonces automaticamente se recargara la lista
de todos los prestamos realizados que vimos al principio.

7.4 La pagina morosos.php

7.4.1 Breve descripciéon

El bibliotecario llega a esta pagina a través de la opcién Morosos de su menu
de opciones. Lo primero que se puede observar es una lista con todos los usuarios
en falta, es decir, aquellos que pasada la fecha de devolucion del libro en préstamo
aun lo conservan. Esta lista se encuentra paginada y consta de cuatro columnas. El
usuario, el libro que conserva mas alla de la fecha establecida, la fecha en que
debidé haber devuelto el libro y ademas el enlace [Penalizar], con el que se accede a
la penalizacién del usuario.

m'm““”ﬁ : Penalizar
| Devalumian al usuario
Ver el J : =
listado de TR
morosos ———mrmra
penalizados |

T s i
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Al pulsar el enlace [Penalizar] nos encontraremos con un formulario en el
que constara el usuario al que se esta penalizando y el libro por el que se lo esta
penalizando, ademas se nos solicitara que ingresemos la fecha de fin de la sancion.

También es posible ver los usuarios que estan penalizados en este
momento. Esto se logra al pulsar el enlace [Ver Penalizados] que aparece en la
parte inferior de la pagina. Cuando realizamos esto, nos encontraremos con un
listado similar al de los usuarios en falta, solo que la lista nos mostrara el nombre
del usuario, la fecha de inicio y la fecha de finalizacion de la penalizacion.

En esta pagina, asi como en la que se nos muestran los usuarios en falta, es
posible generar un listado escrito en Excel “al vuelo”. Es decir, sacamos todos los
datos de la base de datos y lo escribimos en un archivo, para poder guardarlo en el
disco duro, llevarlo a alguna otra parte o para poder obtener una versién imprimible
con menos colores. De modo que obtendremos exactamente la misma lista de
usuarios morosos (o usuarios en falta), solo que presentada en un archivo de Excel.
Esto seria de mucha utilidad ya que en las bibliotecas frecuentemente se realizan
listados de morosos o de usuarios en falta por distintas razones, por ejemplo para
publicarlos y de esa manera llamar la atencion de los usuarios.

]hl_ o gl bEnbesad s ancionsdos sls - Micoorsnf Irdeinet Eophoosr

|&&ﬁ£ﬂ|!ﬂhﬂﬂ[&mmm&m

|e-=+ - AuIFL-INP

|M1.|E| it ool Tabe s an onados de

[y = =

( A 2] | [u] | 1] |

1

Listado de 2 LISTADD DE ISIAAIDS BOROS0S DEL SITHD

3

MOrosos en < 4
formato de B |Comun__|Usario 1 5032008 17 AG0004
MS Excel B | Tilali Fadersco Do e e T 17200
T | Ghiglia bl aart i 1L TCANIE A A
B | Camlla Sergo NEalas (=T e T A0

7.5 La pagina historial.php

7.5.1 Breve descripciéon

Se accede a esta opcidon pulsando el enlace de Historial del mena del
bibliotecario. La pagina es bastante similar a la accedida por los socios. La gran
diferencia es que aca no se mostrara de entrada el historial del bibliotecario, sino
que se mostrara una lista (paginada) donde figuraran todos los usuarios (excepto el
administrador) y el vinculo en la biblioteca (o sea, si se trata de un socio o de un
bibliotecario). Cada nombre sera un enlace hacia el historial de ese usuario.

H ..; i |ﬂh’| |ii"_i"_| .
Hhmhmmmmhmmwm

Ver historial de
este usuario

Adrian De Simone - José Manuel Saavedra Pagina 48



Seminario de Computacion

Cuando se pulsa sobre ese enlace, se accedera al historial de ese usuario.
Este historial se presentara idéntico a lo visto para socios. Lo que veremos
primeramente serd un listado con todos los libros que el usuario haya sacado y
devuelto de la biblioteca, o sea, los prestamos ya devueltos. Aparecera ademas un
enlace que indica [Ver Pendientes] y que al pulsarlo accederemos a otra tabla,
pero con los libro que tiene en su poder el usuario actualmente.

El administrador tiene también acceso a esta pagina y se le presentara de la
misma forma.
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8. Paginas de Acceso para el Administrador

No se describiran las paginas comunes con los otros usuarios para no hacer
redundante el informe, simplemente se describirdn las paginas propias del
administrador. Entre las paginas comunes con otros usuarios tenemos las paginas
misregistro.php, material.php, foro.php, prestamos.php, morosos.php,
historial.php, top.php y libros.php.

La ultima presenta una pequefia diferencia respecto a la vista que tiene el
bibliotecario de ella. El administrador tendra una serie de opciones mas. Primero
que nada, y la mas importante, se tiene la opcién de dar de baja al libro que se ha
seleccionado. Ademas tiene la opciéon de agregar autores, temas y editoriales
directamente cuando se esta insertando un nuevo libro o se esta modificando un
libro existente.

8.1 La pagina principal.php

8.1.1 Breve descripciéon

No se analizard4 demasiado esta pagina ya que ha sido tratada en capitulos
anteriores, por lo tanto solo diremos que aqui el administrador tendra un mend mas
completo que el del resto de los usuarios. Ademas de las posibilidades que tiene el
bibliotecario, tendra la opcién de entrar a las paginas admin.php (a través del
enlace OPCIONES del menu) y email.php (a través del enlace E-MAIL del menu).

Envio de E-mails Opciones de
administraciéon
(81N LIHBOS FHLS TARDY Hopnsos ' Menu del
HIETOHIAL TGP TTH I SEAT OPFCHINE 5 Al IR adm ni St rad
Admimistracion de In BhBoiecy

Ao pecen BnipSal (hree 68 Ecisrdr B 18U, aidsr, Bma a b palesra Sipys

Si bien aqui no se ven las opciones de ver mis datos o de cambiar la
apariencia, el administrador puede acceder a ellas a través del menu de opciones,
donde ademas podra realizar otras tareas referentes a la administracion del sitio

8.2 La pagina email.php

8.2.1 Breve Descripciéon

Esta pagina, como su nombre lo indica, sirve para el envio de e-mails a los
usuarios del sitio. Consta de varias partes. Principalmente, aparece un formulario
que contiene el listado de los usuarios del sitio, los socios y los bibliotecarios. Aqui
es posible seleccionarlos individualmente a quienes se les quiera enviar un
mensaje. También se tiene la posibilidad de mandarle el correo a todos los
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usuarios, o elegir por interés. El formulario tiene un array de controles checkbox
llamado mail. Este tiene por valor el nimero de usuario del usuario cuyo nombre
aparece al lado. Ademas, tiene una variable que indica la cantidad de usuarios, y
por lo tanto el tamafo de la variable mail. Estas variables serviran cuando se
interprete a que usuarios se les estd mandando el correo electrénico.

Envio de E-malls

Sestcclane los destinasarios

DChémibilarin Vinoda

Elegir Enviar correo
destinatarios a todos los
por intereses usuarios

Sin embrago, si pulsamos sobre el enlace [Por Intereses], se accede a otro
formulario donde nos aparecera una lista con todos los intereses que se encuentren
en la base de datos.

Seleccionando el interés o los intereses a los que se desea escribir,
automaticamente se accedera a los usuarios y se les enviara el correo. Esto es muy
atil en casos en que no sea adecuado mandar el correo a todos los usuarios, sino
simplemente a aquellos que le pudiera interesar. Por ejemplo, si recibimos nuevos
libros de conductividad de energia, quiza seria interesante comunicarselo a los
usuarios que eligieron los intereses fisica y electronica, pero no a los que eligieron
matematica o estadistica. Por supuesto que los usuarios que aparezcan en mas de
un interés, no recibirdn varios correos si sus distintos intereses son seleccionados
para un mismo correo, sino que recibiran solo una copia.

Este formulario contard con un array de controles checkbox Illamado
intereses y es similar al array mail descripto arriba. Ademas tiene la variable interés
que indica que se esta seleccionando a los destinatarios por los intereses que ellos
eligieron a la hora de registrarse.

Envio de E-malls

Lelecciaie los inlsresen destinakaiion

| rrbees
L[t
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Una vez elegidos los usuarios a los que se les escribir4, ya sea por
cualquiera de las tres opciones disponibles, aparecera un formulario de envio del
mail. Este constara de tres partes: el/los destinatario/s (individualizados, es decir,
si elegimos por interés, apareceran los nombres del los usuarios inscriptos en ese
interés), el asunto del correo y el cuerpo del mismo. Pulsando sobre el botén de
enviar, se mandara el mensaje a los destinatarios sefializados, mostrando un
mensaje para indicar si se envio correctamente o si han ocurrido problemas.

8.2.2 Aspectos importantes del cédigo fuente

Aqui veremos como se cargan los usuarios de acuerdo a las opciones
elegidas por el administrador. Debemos saber como interpretar la informacion
entregada por los formularios de seleccién de usuarios. Para distinguir que opcion
se ha elegido contamos con distintas variables que nos indicaran como obtener los
usuarios.

En caso de que se haya elegido mandar el mail a todos los usuarios (que es
la opcidn mas simple), por lo que la variable todos tendra el valor de verdadero,
cargamos un array llamado destino con el nimero de usuarios de todos, excepto
del administrador. Este array sera usado para sacar lo destinatarios en la parte del
envio del mail y se usa para todas las opciones de eleccion.

Si la bandera interes es verdadera, nos estara indicando que los usuarios
deben elegirse de acuerdo a los intereses seleccionados. Debemos sacar de las
variables del formularios los cddigos de interés de los intereses seleccionados. Estos
intereses son puesto en el array interes para luego ser usado y ademas sacaremos
la cantidad de intereses seleccionados. Una vez que hicimos esto, mediante una
consulta SQL se obtendran a todos los usuarios que eligieron esos intereses. La
consulta que se hace depende de la cantidad de intereses elegidos, de manera que
usaremos el lenguaje PHP para generar la consulta. Todo esto se resume en:

i f($interes==true)({

Sacanos |a cantidad de intereses existentes para recorrerlos a todos y
fijarnos cuales han sido elegidos. Intereses es un array con |as
vari ables del formulario
$consul tacantidad = "SELECT COUNT(*) AS Cantidad FROM I ntereses";
$resul tadocanti dad = nysql _db_query("bi bexa", $consultacanti dad);
$fila = nysql _fetch_array($resul tadocanti dad);
$i = $fila["Cantidad"];

Ahora, recorrenos uno por uno los intereses y venps si fueron el egidos
en el formulario y si es asi, carganps su cédigo en el array interes
$cant = 0;
for($)=0; $j<$i; $++){
if($intereses[$j]!=""){
$i nteres[ $cant] =$i ntereses[ $j ] ;
$cant ++;

}

Si no se eligi6 ningun interés, se nuestra el nensaje de error
i f($cant==0){
Mensaj e de error en HTM.
}

Sel ecci onanps | 0os usuari os que pertenecen a |los intereses. La consulta
debe generarse adenas con PHP, ya que no sabenps |a cantidad de
i ntereses el egidos, por |o que debe quedar |la posibilidad de agregar
mas restricciones en |a cléusul a WHERE
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Hacenos |a consulta con el priner interés elegido y |a dejanps abierta
por si se eligi6 al guno nes.

$consul t a3 = " SELECT DI STI NCT I nt eresesxUsuari os. NroUsuari o,
Apel 1'i do, Nonbr e FROM I nt eresesxUsuari os, Usuari os WHERE
Usuari os. NroUsuari o = InteresesxUsuarios. NroUsuari o AND ( Codi gol nteres

= ".Sinteres[0]."";

Ahora nos fijanmps en que otros intereses se eligieron y |os agreganps
a las restricciones de | a clausula WHERE
for($j=1; $j<S$cant; $j++){
$consul tal3. =" OR Codigolnteres = ".$interes[$j]."";
}

$consul ta3. = ;

Real i zanbs | a consulta para sacar |os usuarios y colocanps el nuanero
de usuario de cada uno de estos en el array destino que sera usado en
el envio del correo electroénico
$resul tado3 = nysql _db_query("bi bexa", $consulta3);
$j =0;
while($fila3 = nmysql _fetch array($resultado3)){
$receptor = $fila3["Apellido"].", ".%fila3["Nonbre"];
$destinatari os[ $j ] =$r ecept or;
$destino[$j] = $fila3["NroUsuario"];
$j ++;
}
$cant =9j ;

Cuando se eligieron los usuarios individualmente se hace un proceso similar
al descripto, lo que cambia es que obtenemos los numeros de los usuarios
directamente del formulario. De modo que lo Unico que hacemos es recorrer todas
las variables del formulario y aquellas que se eligieron, las cargamos al array
destino para enviarles el correo.

8.3 La pagina admin.php

8.3.1 Breve descripcion

En esta pagina se puede acceder a todas las opciones en lo que respecta a la
administracion del sitio. Se accede pulsando el enlace OPCIONES de la barra de
menu del administrador.

Administracion de la Biblioteca

Degde aqui padras camblar iodos o
datos referentes a la configuracidn del sitio

Opciones de
administracion
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Aqui se accederad a cambiar los datos del administrador (miregistro.php),
cambiar los datos de la biblioteca (biblioteca.php), cambiar la apariencia o tema del
sitio (apariencia.php), administrar temas, editoriales y autores (temas.php,
editoriales.php y autores.php respectivamente), administrar los usuarios
(usuarios.php), administrar los intereses de los usuarios (intereses.php) y agregar
un listado de libros en cédigo ascii (ascii.php).

Las paginas apariencia.php y apariencia.php no seran descriptas ya que han
sido tratadas con detalle en capitulos anteriores.

8.4 La pagina biblioteca.php

8.4.1 Breve descripcién

Accedemos a ella pulsando el enlace de modificar los datos de la biblioteca
en la pagina de administracion. Esta pagina simplemente sirve para visualizar los
datos referentes a la biblioteca y da la posibilidad de modificarlos. Estos datos son
utiles por ejemplo cuando se envia un correo electronico. El remitente se obtiene de
aqui, tanto su nombre como su direccién de correo. Ademas, como fue explicado
anteriormente, se obtiene de aqui el nombre de la biblioteca para imprimirla como
titulo de la ventana y de la pagina.

Administracion de la Biblioteca
Los datos de |a Biblioteca son

Mombre:| Bibkoteca de Clencias Exactas

Avenicda Bolivia 5150

Telefano:

E-|'|1IJI:| billsestaminsa. edi.ar

CDIFICAR

Al acceder a la pagina nos encontramos con un formulario que muestra los
valores de los datos de la pagina y nos da la posibilidad de modificarlos. El
formulario tiene cuatro campos: nombrebib (que indica el nombre de la biblioteca),
domiciliobib (que indica el domicilio), telefonobib (que indica el teléfono) y emailbib
(que indica el e-mail).

Esta validado por expresiones regulares para el e-mail y el teléfono. Los
otros campos simplemente deben llenarse.

8.5 La pagina usuarios.php

8.5.1 Breve descripcién

Accedemos a ella pulsando el enlace de administrar los usuarios en la pagina
de administracién. En esta pagina se tiene acceso a todos los usuarios. Cuando
ingresamos a la pagina nos encontramos con un listado (paginado) de todos los
usuarios registrados del sitio (excepto el administrador). En este listado tenemos
todos los usuarios organizados por categorias. Estas son nuevos usuarios, socios y
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bibliotecarios. Las categorias ademdas estan separadas por colores para un
visualizaciéon mas clara.

Existen varias posibilidades en la pagina. A través de ella podemos acceder a
la ficha personal de cada usuario si pulsamos el enlace de los nombres de los
usuarios. También es posible cambiar el estado de los usuarios. A los usuarios
nuevos los podemos habilitar para entrar y a los usuarios ya registrados los
podemos dar de baja. También podemos generar un listado excel con todos los
usuarios registrados del sitio. Y finalmente, se puede acceder a la lista de los
usuarios que han sido deshabilitados o dados de baja del sitio.

Administracion de |los Usuarios

Los usuarios de |z biblisteca son:

Tipo de
usuario

Vinciilo ,':':""_’:1

Ver ficha
del usuario

Cambiar
estado del
usuario

[Usiiaiiors inbakililades] Ristailis Excal] Werksui] P hgina Principal]

Ver usuarios inhabilitados Generar listado en Excel

En la ficha del usuario nos apareceran los datos personales del mismo.
Veremos su nombre, apellido, direcciéon, teléfono, e-mail, fecha de su ultimo
ingreso al sitio y que clase de usuario es. También se nos dara la posibilidad de
cambiar la categoria del usuario.

Datos del Usuario

Umumrie:| Tn

Wineuled T BN |

Si elegimos cambiar la categoria del usuario, accederemos a un formulario
en donde se nos mostrara el nombre del usuario y un control de seleccién con las
posibilidades “dar de baja”, “socio” y “bibliotecario” para elegir. Cuando se cambia
la categoria del usuario, se envia un e-mail avisandole del cambio.

Modificar el permiso del usuario Jose Manuel Saavedra

Seleccionar

Nambre: categoria

[ moDIFICAR!

Otra posibilidad a la que podemos acceder a través de la pagina “principal”
de usuarios es a ver los usuarios que han sido deshabilitados. Puede darse el caso
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de que el usuario deje de pertenecer a la biblioteca, por ejemplo que se haya
recibido o haya dejado la carrera, de manera que perdera los privilegios del sitio.
No es posible borrarlo de la base de datos porque es necesario mantener sus
acciones que haya realizado para llevar distintas estadisticas, por ejemplo, de libros
prestados. Si borro al usuario, deberia borrar todas sus acciones para mantener la
integridad referencial de la base de datos, pero no se desea hacer esto. Otro
ejemplo de acciones que no se desean eliminar son los mensajes del foro.
Supongamos que haya iniciado un mensaje que haya tenido gran repercusion y que
por esto tenga muchas respuestas. Si borramos este mensaje “padre”, deberemos
borrar todos sus “hijos”, por lo que se perdera el gran aporte que la discusion haya
dado al sitio. Por esta y mas razones es que los usuarios no son eliminados sino
dados de baja, o sea que se les quita los privilegios.

La lista de usuarios inhabilitados es bastante similar a la de los usuarios del
sitio. Ella también nos permite ver la ficha personal de los usuarios de esa
categoria. También nos permite generar un listado excel con todos estos usuarios.
Asi como en la pagina de usuarios registrados se da la posibilidad de recibir a los
usuarios nuevos y de dar de baja a los usuarios habilitados, aqui se da la
posibilidad de habilitar nuevamente a los usuarios. Esto ocurre porque pueden
ocurrir casos en que el usuario deje de pertenecer temporalmente a la biblioteca,
pero que luego regrese. Por ejemplo un estudiante que deja la carrera por un afo,
pero que al afio siguiente regresa. No tendria sentido ingresar todos los datos
nuevamente (ademas no se lo permitiria), de manera que deberia ser dado de alta
otra vez.

8.6 La pagina intereses.php

8.6.1 Breve descripcién

Accedemos a ella pulsando el enlace de administrar los intereses de
los usuarios en la péagina de administracion. Esta pagina se encarga de la
administracion de los intereses que los usuarios podran elegir a la hora de
registrarse.

Adminlsiracion de Infereses de los Usuarios

Log interedes ingredsdes an |8 bade de dutes 860

Eliminar
un interés

Agregar
un
interés

Modificar un
interés

|Wusmrwe Inieres| ol [Figina Pringipsl]

Cuando ingresamos nos encontramos con la lista de todos los intereses que
se encuentran en la base de datos. Se nos da la posibilidad de modificarlos o
eliminarlos. Al elegir la opcién de modificarlos, nos aparecera un formulario que
contiene el nombre del interés a modificar, de manera que podemos cambiar su
nombre. Al pulsar la opcion de eliminar, se nos preguntara si estamos seguros, ya
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que se borraran todas las relaciones con el interés. Si pulsamos que si, se nos
actualizara la lista con todos los intereses, excepto el que fue eliminado.

A diferencia de los libros o los autores, que son dados de baja, los intereses
seran eliminados ya que para lo Unico que son utilizados es para el envio de
boletines relacionados con él. De manera que si se elimina un interés, se eliminaran
también sus relaciones con los usuarios de manera de respetar la integridad
referencial de la base de datos.

También se tiene la posibilidad de agregar un nuevo interés al pulsar el
enlace [Nuevolnteres]. A partir de él accederemos a un formulario donde se nos
pedira ingresar el nombre del nuevo interés, bastante similar al formulario de
modificacién de intereses. Al pulsar el botén aceptar, se nos mostrara la lista de los
intereses actualizada con el recién agregado.

8.7 Las paginas autores.php, editoriales.php y temas.php

8.7.1 Breve descripcién

Accedemos a ella pulsando el enlace de administrar los autores,
editoriales o temas en la pagina de administracion. Estas paginas sirven para la
administracion de autores, editoriales y temas respectivamente. Las trataremos a
las tres juntas ya que la similitud es muy grande. Practicamente en lo Unico que
difieren es en el texto de presentacidon de la pagina y en el acceso a las tablas de la
base de datos, pero en apariencia y cédigo fuente, son muy similares. Inclusive
tiene bastantes similitudes con la pagina intereses.php

Administracion de las Editoriales

i rcllionales righeEacan ot |8 ane de gt san Modificar
una editorial

Agregar una
editorial

Dar de baja
una editorial

[Wiiesam Eibinaiial] [Wikiga] Faiina Prisoipsd]

Al entrar en ellas se nos presenta un listado con los autores, editoriales o
temas respectivamente. Este listado se encuentra paginado, ya que el niumero de
elementos de la lista puede ser muy grande. Se nos permitira la modificacién o
inhabilitacion de los autores, editoriales o temas. Si elegimos la primer opcién se
nos presentara un formulario donde le podremos cambiar el nombre. Si elegimos la
segunda opcién (al pulsar [Dar de Baja]), nos aparecera un mensaje pidiendo la
confirmacioén de la inhabilitacion. Si se confirma la inhabilitacion del elemento de la
lista, esta seréa recargada sin el elemento que fue dado de baja.

Estos elementos no son eliminados, quedan almacenados en la base de
datos (pero con un coédigo que indica que no se debe mostrar ni aparecer cuando se
esta agregando o modificando un libro), ya que puede ocurrir que por ejemplo una
editorial quiebre, por lo que no nos interesard agregar nuevos libros de la editorial,
asi que estara molestando en el listado ya que no sera usada nuevamente. Pero sin
embargo, podemos seguir teniendo libros de esta en la base de datos, aunque esta
ya no exista.
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También se nos permitira agregar un nuevo autor presionando [Nuevo
Autor], una nueva editorial presionando [Nueva Editorial] o un nuevo tema
presionando [Nuevo Tema], en sus respectivas paginas de administracion. Al
presionar en estas opciones accederemos a un formulario similar al de modificacion
en donde se nos pedira ingresar el nombre. Si este nombre no coincide con ninguno
ingresado en la base de datos (para no tener elementos repetidos), se lo insertara.
Entonces se mostrara la lista (ya sea de autores, editoriales o temas) actualizada
con el nuevo elemento ingresado.

8.8 La pagina ascii.php

8.8.1 Breve descripciéon

Accedemos a ella pulsando el enlace de agregar una lista de libros nuevos en
la pagina de administracion. Aqui podemos agregar una lista de libros a la base de
datos sin la necesidad de cargarlos de a uno. Tiene una pequefia desventaja, que
es que no se podran agregar el autor, la editorial y el tema, ya que estos son
relaciones con otras tablas. De modo que podremos agregar una lista de libros,
pero después tendré que terminarla, lo que nos ahorra trabajo, pero no
completamente.

Administracion de Libros
Dafcle & IadriE agregee TBrog nusvoe
Npartanco und HEls o4& Eieos &scria &n e xio plano
Se indica el
formato de Aedimits iih abchive Lek podos ohfges  iins 1ista s libéaa
H B35 LLEES O 18 LLSCA OENE SEQULL &L BIJNISEne IOCBESLa|
IaS flIaS del I, Titule, Beppriprions ARCEdioton, Teantidsdlopias
documento
W —
ACLEFT AR

Nos encontraremos con un formulario que indicard que ingresemos la
direccion del archivo en donde se encuentra la lista de libros. Al pulsar el botén
Examinar... se nos abrird una ventana de dialogo de la que obtendremos el archivo,
o si queremos, podemos introducir la direccion manualmente.

El archivo de texto deber&a seguir un patréon para que la lista se introduzca
satisfactoriamente en la base de datos. Cada fila (que representara un libro) debera
separarse pulsando la tecla Enter y tener el siguiente formato:

CDD, Titulo, Descripcién, Ao de Edicion, Cantidad de Copias

Al elegir el archivo de texto y presionar el boton ACEPTAR, el formulario se
envia a la misma pagina para que procese la informacion.

De esta manera, las filas del documento seran insertada en la tabla libros,
con los codigos de autor, editorial y tema iguales a 1, lo que indicara que falta
ingresar esos campos correctamente. Ademas, se insertaran todos los ejemplares
en la tabla copias con su correspondiente nimero de copia.

Si ha ocurrido algun error al insertar los libros, se mostrara un mensaje
advirtiéndoselo al administrador, en caso contrario, se vera un mensaje indicando
que la operaciéon se completo con éxito y que se deben cargar autor, editorial y
tema.
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9. Conclusion

9.1 Usabilidad de un sitio web

La usabilidad define la forma en que se comunica una persona con un
sistema y viceversa. Es la facilidad de uso de un sistema interactivo. Nos sirve para
reducir la brecha entre los usuarios y los disefiadores e ingenieros.

La usabilidad no ha nacido con la web, sino que es aplicable a cualquier
ambito de nuestra actividad. Por este motivo, ha habido expertos en usabilidad
desde hace tiempo y en muy diversas areas. Es debido a la importancia que el uso
de la tecnologia esta cobrando en nuestras sociedades —tanto en el ambito personal
como en el laboral- que se ha producido una auténtica revolucién en cuanto a
pensadores y asesoria especializados en usabilidad.

Al contrario que en la mercadotecnia, donde se evalia un producto entre un
grupo de potenciales clientes antes de sacarlo al mercado, en Internet primero se
desarrolla el producto y se lo saca al mercado para esperar que los usuarios lo
visiten. Es seguro que si el sitio no es visitado, se lo modifique constantemente
gastando dinero en desarrollo y sin consultar al cliente, o sea, los usuarios del sitio.

Por un lado tenemos los usuarios que a veces no pueden adaptarse al uso
del sitio, que no pueden encontrar lo que desean y se sienten frustrados por el
dificil manejo. Por otro lado tenemos a los disefiadores, que no pueden creer que
algo que les resulta tan simple a ellos no sea apreciado por los usuarios. “jComo no
pueden encontrar el enlace si esta claramente delimitado y ademas con colores que
contrastan!”.

La usabilidad se fundamenta en el comportamiento real del usuario, sus
frustraciones, intereses, puntos de vista, trayectoria, entendimiento y comprension
de los conceptos. En base a esto, se pueden sacar conclusiones que sirven para
poder mejorar el sitio. Existen diversas técnicas desarrolladas para mejorar el sitio.
Entre las mas conocidas se encuentran las Heuristicas de Nielsen, considerado uno
de los expertos en el tema en la actualidad.

La usabilidad sirve para hacer a los sistemas mas sencillos y eficientes. De
esta manera, los usuarios se sienten mas satisfechos al usar el sitio, lo que se
deduce en un mayor ingresos, tanto de usuarios como de capital. Se coloca a la
usabilidad como una estrategia del plan de negocios, de desarrollo y de continuidad
en los sitios. Asi se satisface tanto a los usuarios como a los disefiadores e
ingenieros.

9.2 Creando o redisefiando un sitio

A la hora de crear o redisefiar un sitio web entran en contacto las ideas de
los disefiadores, programadores, gente de marketing, director del proyecto, etc. A
menudo, las ideas de estos no son iguales y cada uno piensa que tiene razén en lo
que propone ya que es mas experto que el otro en el tema y conoce mas al
“usuario promedio” que los demas. El usuario promedio es una justificacion mal
entendida de como se usan los sitio en Internet. Por lo tanto es imposible estudiarlo
y no se puede generalizar. Ademas es muy importante tener presente que no es
igual a la gente que se encarga de la construccion del sitio. Por estas razones, la
mejor manera de evaluar las ideas del personal es probandolas.

Existen varias pautas para un buen disefio del sitio. Aqui veremos las
siguientes:

Adrian De Simone - José Manuel Saavedra Pagina 59



Seminario de Computacion

1- Identificar claramente para que se esta disefiando el sitio, teniendo como
objetivo ofrecer valores reales a los clientes. Conociendo a fondo el para qué del
sitio, sera mas facil explicarselo al equipo de disefio.
2- Tener muy presente que lo directivos no son los usuarios del sitio. Secciones
como “Historia de la empresa” o “Carta del director” pueden ser importantes para el
personal de la empresa, pero bastante insignificante para los usuarios. Por esto,
esas secciones y similares deberian incluirse en “Quienes somos” y nada mas.
3- Tener un presupuesto determinado para el mantenimiento. Suele pasarse por
alto este punto a la hora de disefiar un sitio. El presupuesto del mantenimiento
anual debe ser de al menos el 50% del costo inicial del sitio.
4- No confundir marketing con usabilidad. Los usuarios no son disefiadores, por lo
que no pueden decirnos como disefiar el sitio. Ocurrieron numerosos casos en que
los usuarios sugirieron agregar alguna funcionalidad. Esto se llevo a cabo y luego la
nueva funcionalidad no fue utilizada por nadie. Hay que lograr separar los
resultados de un estudio de marketing de los de un estudio de usabilidad.

En Internet, asi como en cualquier proyecto de desarrollo de negocios, hay
que ser lo mas concreto posible para evitar futuras sorpresas, gastos excesivos y
perdida de tiempo.

9.3 Principios generales de usabilidad en sitios web

El disefio de sitios web deben seguir los siguientes principios:
1. Anticipacion, el sitio web debe anticiparse a las necesidades del usuario.
2. Autonomia, los usuarios deben tener el control sobre el sitio web.
3. Los colores han de utilizarse con precaucién para no dificultar el acceso a los
usuarios con problemas de distinciéon de colores.
4. Consistencia, las aplicaciones deben ser consistentes con las expectativas de los
usuarios, es decir, con su aprendizaje previo.
5. Eficiencia del usuario, los sitios web se deben centrar en la productividad del
usuario, no en la del propio sitio web. Por ejemplo, en ocasiones tareas con mayor
ndamero de pasos son mas rapidas de realizar para una persona que otras tareas
CON Menos pasos, pero mas complejas.
6. Reversibilidad, un sitio web ha de permitir deshacer las acciones realizadas
7. Ley de Fitts indica que el tiempo para alcanzar un objetivo con el ratdn esta en
funcion de la distancia y el tamarfio del objetivo. A menor distancia y mayor tamario
mas facilidad para usar un mecanismo de interaccion.
8. Reduccién del tiempo de latencia.
9. Aprendizaje, los sitios web deben requerir un minimo proceso de aprendizaje y
deben poder ser utilizados desde el primer momento.
10. El uso adecuado de metaforas facilita el aprendizaje de un sitio web, pero un
uso inadecuado de estas puede dificultar enormemente el aprendizaje.
11. La protecciéon del trabajo de los usuarios es prioritario, se debe asegurar que
los usuarios nunca pierden su trabajo como consecuencia de un error.
12. Legibilidad, el color de los textos debe contrastar con el del fondo, y el tamafio
de fuente debe ser suficientemente grande.
13. Seguimiento de las acciones del usuario. Conociendo y almacenando
informacién sobre su comportamiento previo se ha de permitir al usuario realizar
operaciones frecuentes de manera mas rapida.
14. Interfaz visible. Se deben evitar elementos invisibles de navegacion que han de
ser inferidos por los usuarios, menuds desplegables, indicaciones ocultas, etc.

Otros principios importantes que pueden intervenir en el disefio de sitios
web son:
a) Los usuarios deben ser capaces de alcanzar sus objetivos con un minimo
esfuerzo y unos resultados maximos.
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b) Un sitio web no ha de tratar al usuario de manera hostil. Cuando el usuario
comete un error el sistema ha de solucionar el problema, o en su defecto sugerir
varias soluciones posibles, pero no emitir respuestas que meramente informen del
error culpando al usuario.

¢) En ningdn caso un sitio web puede venirse abajo o producir un resultado
inesperado. Por ejemplo no deben existir enlaces rotos.

d) Un sitio web debe ajustarse a los usuarios. La libertad en el uso de un sitio web
es un término peligroso, cuanto mayor sea el nimero de acciones que un usuario
pueda realizar, mayor es la probabilidad que cometa un error. Limitando el numero
de acciones al publico objetivo se facilita el uso de un sitio web.

e) Los usuarios no deben sufrir sobrecarga de informacion. Cuando un usuario
visita un sitio web y no sabe donde comenzar a leer, existe sobrecarga de
informacion.

) Un sitio web debe ser consistente en todos los pasos del proceso. Aunque pueda
parecer apropiado que diferentes areas tengan disefios diferentes, la consistencia
entre los disefios facilita al usuario el uso de un sitio.

g) Un sitio web debe proveer de un feedback a los usuarios, de manera que éstos
siempre conozcan y comprendan lo que sucede en todos los pasos del proceso.

h) Un sitio web debe tener el minimo tamafio posible. Reducir en un 20% el peso
del sitio, equivale a incrementar un 20% las pagina vistas. Reduciendo el peso,
podemos hacer que el usuario baje mas informaciéon en el mismo tiempo de
conexion.

9.4 Test de usabilidad

Un test de usabilidad deberia ser parte integral del desarrollo de un proyecto
web. Existe una realidad hoy en dia: "Si un cliente encuentra nuestro sitio web
dificil de utilizar, se frustrara y lo abandonara", y si lo abandona lo mas seguro es
que no vuelva. Para empeorar las cosas nos encontramos con que los comentarios
por parte de este usuario u otros nos dificultaran mas las cosas. Por esta razon
debemos tener presente un test de usabilidad para sacar el maximo provecho a
nuestro sitio web

Un test de usabilidad debe permitirnos unas serie de cosas. Primero debe
ayudarnos a localizar los problemas de usabilidad que presenta el sitio. Luego a
encontrar las soluciones que debemos aplicar a los distintos problemas
encontrados. Y finalmente, aplicar estas soluciones en la mejora y optimizaciéon de
la usabilidad del sitio.

Existen varias formas de realizar estos test. La mas comun es entrevistar a
un grupo de usuarios para conocer sus opiniones acerca del sitio.

Una manera de realizar esto es observando a un cliente o potencial cliente
en el manejo del sitio. Se le suelen plantear una serie de objetivos que debera
cumplir navegando por el sitio. A medida que lleva a cabo las tareas, se observa
como se desenvuelve en el sitio, que problemas encuentra, cuales son sus
frustraciones y reacciones, que problemas tiene para encontrar alguna informacion,
es decir, toda informacion que nos indique como se mueven los usuarios por la
web. Recopilando toda la informacion obtenida luego de entrevistar a una cantidad
suficiente de usuarios, se obtiene cuales son los puntos por mejorar del sitio para
aumentar su usabilidad.

Lo optimo seria introducir estos test en diferentes puntos del desarrollo del
sitio, aunque puede producir un aumento en el costo. Toda la informacién que
vayamos recopilando nos ira conduciendo hacia un sitio mas agradable, navegable
y funcional.

Los test en linea (a través del web), son el mejor método, ya que es
demasiado caro testear a suficiente gente para realizar un estudio cuantitativo
efectivo. Una ventaja es que las personas estaran en su medio natural, o sea, en su
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casa o en la oficina, con lentas conexiones que revelaran muchos problemas que
desde nuestro laboratorio no advertiriamos.

Un test de usabilidad a través de la red puede realizarse de diferentes
formas, entre ellas podemos:

Realizar una micro-encuesta, con la que podemos obtener datos de muchos
usuarios desde muchas péaginas distintas de nuestro sitio. Toda esa informacion
puede ayudarnos a obtener una clara vision de la experiencia del usuario.

Crear una serie de tareas (a modo de juego) que reflejen la habilidad de los
usuarios para completarlas.

Los estudios de usabilidad son efectivos porque permiten observar
directamente a los clientes de una forma real y fiable.

9.5 Como medir de usabilidad

Existen diversas formas de medir de usabilidad de un sitio. Entre ellas se
encuentran los 10 principios heuristicos de Jakob Nielsen, el mas popular y
reconocido experto de nuestros tiempos en el estudio de la usabilidad. De manera
que siguiendo estos 10 principios, podemos asegurar un alto indice de usabilidad de
nuestro sitio.

9.5.1 Los Principios Heuristicos de Nielsen

La usabilidad web es aplicable tanto a un simple botén, como al texto, como
a las imagenes, los archivos de audio o a toda la web. A veces puede no ser un
elemento concreto el que falla, sino toda la arquitectura de una web.

Nielsen describe el listado de 10 principios heuristicos —basados en la
experiencia de usuarios— extraidos del andlisis de 249 problemas de usabilidad.

Estos principios son:
1. Visibilidad del estado del Sistema: El sistema debe mantener siempre informado
a los usuarios acerca de lo que esta ocurriendo, a través de una retroalimentacion o
"feedback" adecuado y en un tiempo razonable. Por ejemplo, con una barra de
estado cuando hay una descarga.
2. Adecuacion entre el sistema y el mundo real: El sistema debe hablar el lenguaje
de los usuarios, con palabras, frases y conceptos que les sean familiares, mas que
con términos propios del sistema. Debe seguir las convenciones del mundo real,
haciendo que la informacién aparezca en un orden natural y légico.
3. Control y libertad del usuario: Los usuarios eligen a menudo opciones del
sistema por error y necesitaran una "salida de emergencia” claramente delimitada
para abandonar el estado no deseado en que se hallan sin tener que mantener un
didlogo largo con el sistema. Es conveniente usar las opciones "deshacer-rehacer".
4. Consistencia y estandares: Los usuarios no tienen por qué imaginar que
diferentes palabras, situaciones o acciones significan lo mismo. Es conveniente
seguir convenciones.
5. Prevencién de errores: Mejor que un mensaje de error es un disefio cuidadoso
que prevenga los errores. Por ejemplo, ofrecer diversas opciones en un menu en
lugar de hacer que el usuario deba teclear algo.
6. Reconocer mejor que recordar: Hacer visibles objetos, acciones y opciones. El
usuario no tiene por qué recordar informacion de una parte del didlogo con el
sistema en otra parte. Las instrucciones de uso del sistema deben estar visibles o
facilmente localizables cuando proceda.
7. Flexibilidad y eficiencia de uso: Los aceleradores o atajos —que el usuario
principalmente no nota— pueden hacer mas rapida la interaccion para usuarios
expertos, de tal forma que el sistema sea Uutil para los dos tipos de usuarios.
Permite a los usuarios adaptar acciones frecuentes
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8. Estética y disefio minimalista: Los diadlogos entre sistema y usuarios no deben
contener informacion irrelevante o raramente necesitada. Cada unidad de
informacién extra en un didlogo compite con las unidades relevantes de informacion
y disminuye su visibilidad relativa.

9. Ayudar a los usuarios a reconocer, diagnosticar y solucionar errores: Los
mensajes de errores deben expresarse en un lenguaje comun — sin cédigos—,
indicar con precision el problema y sugerir de forma constructiva una solucion.

10. Ayuda y documentacion: Aunque es buena sefial que el sistema pueda ser
usado sin documentacion, puede ser necesario proveer cierto tipo de ayuda.
Cualquier informacion debe ser facil de buscar, especificar los pasos que seran
necesarios para realizarla y no ser muy amplia.

9.6 Usabilidad del sitio de la biblioteca

9.6.1 Evaluando los principios heuristicos de Nielsen

1. Las operaciones del sitio son bastante rapidas, no se tarda demasiado en cargar
ninguna cosa. De modo que para informar el estado del sistema, basta con la
barra de estado incluida en la mayoria de los navegadores.

2. El sitio esta destinado a usuarios de la biblioteca, por lo que no cuenta con
muchos tecnicismos. Es por esto que no se ve afectado en este punto.

3. Si el usuario a ingresado a una pagina que no deseaba, siempre tendra los
enlaces [Volver] y [Pagina Principal], de manera que siempre habra una via de
escape para operaciones no deseadas.

4. Siempre se buscéd estructurar el sitio de manera que se acceda a las distintas
opciones solo por un lado, para evitar confusiones. Por ejemplo, las reservas se
realizan ingresando solo a través del menu a esta opcidn y no de diversos lados,
cosa que podria confundir al usuario.

5. Todas la operaciones (o por lo menos la mayoria) que pudieran provocar errores
por un mal ingreso de datos, fueron controladas por las distintas estructuras
que proporcionan los lenguaje HTML, JavaScript y PHP. Un gran ejemplo es el
uso de scripts generados con JavaScript para la validacion de formularios.

6. En todos lados se intenta mostrar la mayor cantidad de informacion relacionada
con la accidén que este realizando el usuario. Por ejemplo en el foro, se presenta
la lista de mensajes, pero cuando se accede a uno, se vuelve a mostrar toda la
cabecera del mismo, mas el mensaje, de manera que no es necesario que el
usuario recuerde de quien es, que fecha tiene, etc., sino que lo tendra presente
mientras lo lee.

7. El sitio se encuentra estructurado de manera bastante sencilla, todas las
operaciones estan a la vista de los usuarios, de modo que los atajos no harian
diferencia y solo complicarian las estructura que deseamos crear. Es por esto
que se decidié no incluirlos.

8. Para satisfacer este punto, se crearon mensajes de errores cortos, concretos y
concisos, logrando informar al usuario lo justo y necesario. Para el caso de los
dialogos, se sigui6 la misma politica.

9. Como se menciond en el punto anterior, los mensajes de error se hicieron de la
manera mas simple posible y todos ofrecen una causa y solucién posible al
problema.

10. La mayor documentacion existente del sitio es justamente este informe. Aqui se
explican aspectos de funcionamiento y los aspectos de disefio mas importantes.

9.6.2 Test a posibles usuarios

Dado que el sitio estd destinado principalmente para ser usado por
estudiantes universitarios, realizamos una encuesta a nuestros comparieros. Se les
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dio una serie de actividades que requerian la navegacion por el sitio para
resolverlas. De esta manera intentamos detectar que operaciones resultan
complejas o incbmodas de realizar.

A partir de las respuestas del cuestionario conoceremos sus criticas y de
esta manera, corregir problemas de usabilidad.

Para ver el cuestionario, lea el APENDICE I del informe.

9.6.3 Resultados del Test

En general el sitio fue bastante aceptado. Las criticas fueron en su mayoria
favorables, parecié correcto el funcionamiento del sitio en casi su totalidad. Los
modulos mas apreciados fueron el foro (aunque bastante simple, cumple con su fin
satisfactoriamente) y la posibilidad del cambio de apariencia. Este ultimo en general
resulto ser muy novedoso para la mayoria de los usuarios ya que ellos no lo habian
visto implementado en ningun otro sitio.

También fue bastante renombrado el tema de los listados generados en
Excel “al vuelo”. Esto se debe a que la mayoria de los sitios que implementan esta
técnica, lo hacen de manera muy simple, sin darle ningun tipo de formato a las
celdas de la tabla. Mientras que en nuestro sitio, de manera también sencilla, se
logré darle formato de color y fuente a las celdas.

Las criticas recibidas fueron corregidas inmediatamente, ya que se trataban
de aspectos bastante importantes y que se nos pasaron por alto. La primer critica
significativa fue el hecho del cambio de los datos personales. Estos se hacian de
manera que aparecia la clave entre ellos, de modo que si el usuario deseaba
cambiar algun dato y conservar la clave, debia reingresarla con su respectiva
confirmaciéon. Es por esto que el cambio de datos del usuario se dividié en dos
partes: una para el cambio de los datos personales (que no afectaria a la clave) y
otra para el cambio de clave (que por su parte no afecta a los datos personales).

Otra critica que se hizo fue respecto a los listados. Al encontrarse paginados,
el usuario debia recorrer una por una las paginas del listado para llegar al libro que
deseaba (en el caso de las reservas, pero aplicable a todos los listados).
Suponiendo que la biblioteca tuviera 6000 libros y las paginas fueran de 20 lineas,
el usuario debia recorrer muchisimas paginas para llegar a los ultimos libros del
listado. En cambio con esta modificacion el usuario sélo debe indicar la inicial del
nombre del libro y automaticamente la paginacion se realiza sobre los libros que
respondan a esa caracteristica.

Entonces, de acuerdo a los resultados del test, podemos decir que los
objetivos que nos propusimos al principio del proyecto, y que estan expresados en
este informe, han sido cumplidos satisfactoriamente, y que ademas gracias a
nuestros comparieros que nos permitieron evaluar el sitio a través del cuestionario
y de sus respuestas, pudimos pulir algunos pequerfios detalles en lo que se refiere a
usabilidad.
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Apéndice 1

Las siguientes actividades se les encomendaron a distintos alumnos de la
facultad a fin de medir la usabilidad del sitio web:

Actividad 1:

Aqui se hara uso de los privilegios del socio. Realizar las siguientes tareas:
a) Ingresar al sitio.
b) Registrarse en el mismo.
¢) Loguearse usando el nombre usuario y la clave 12345.
d) Buscar el libro “El calculo” y acceder a su ficha.
e) Cambiar los datos personales del usuario.
f) Cambiar la contrasefia de este usuario.
g) Ingresar al foro, escribir un mensaje y contestar algin mensaje existente.
h) Reservar el libro “Programacion en Java”.
i) Ver la lista de libros prestados.
j) Cambiar la apariencia del sitio.
k) Cerrar sesion.

Actividad 2:

Aqui se hara uso de los privilegios del bibliotecario. Realizar las siguientes tareas:
a) Ingresar al sitio.
b) Loguearse usando el nombre bibliotecario y la clave 12345.
¢) Agregar un nuevo libro.
d) Modificar los datos de un libro existente.
e) Agregar 2 copias a algun libro.
f) Devolver un libro.
g) Prestar una reserva.
h) Prestar un libro sin reserva previa.
i) Penalizar un usuario moroso.
J) Generar un listado en Excel de los usuarios penalizados.
k) Ver los movimientos (en cuanto a prestamos) de Sergio Nicolas Corrillo
) Cerrar sesion.

Actividad 3:
Realizar un breve comentario sobre las actividades realizadas. Si encontraron

complejo el uso del sitio o si les resulto dificil realizar alguna tarea.
Completar ademas con nombre, edad y dni.
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